. ¢ QUE ES? N r ¢CUANDO UTILIZARLA? 3N

|
Al inieio- de: una unidad o |
proyecto,

Para conectar con los intereses
del alumnade.

Antes de investigar,
experimentos o lecturas,

Para guiar el aprendizaje

y fomentar la indagacién.

En cualquier momento que
queramos despertar la curiosidad.
Para dar sentido a lo que

vamos a aprender.

| B unriie que ayuda al
alumnado a activar sus
‘ conocimientos previos,
conectarlos con nuevas ideas
y plantearse prequntas para
| Promueve la curiosidad y
el aprendizaje significativo.

Activamos lo que sabemos, |o
relacionamos Y nos ubmnnsudescubnrb

— S CGMO FUNCIONA? R TIPS PARA

P BENEFICIOS NG o e e BRWE APLICARLA
AR At corcimiotes |" PIENSA | CONECTA | | EXPLORA | f¥ Deletyo por por
B iQué sé sobre este tema? | ;Con qué se relaciona? ;Qué quiero saber mas? mnﬁ e

Conecta ideas y
EIPE‘I"LEI'I.ELI:I.E

I,§|,'.':',||:nl"l.«ql.l.nil.|.||:| pue::ln :Qué voy a investigar?

‘ ¢Qué ideas tengo A qué se parece? ;Qué preguntas tengo?

{7 Acepta todas las ideas,

no hay respuestas
correctas.

Despierta la curiosidad

y el deseo de aprender.
ﬁ Registra las ideas en

lo. pizarra o en un

organizador grdfico.

ﬁ Vuelve a esta rutina al
final para ver qué han

Favorece la participacion |
y el didlogo. '

Promueve aprendizajes
mds profundos y

éQ.
®
£
V

: | ; I aprendido.
significativos. |
| Ejemplos de frases: Ejemplos de frases: Ejemplos de frases: Wi Gt e
| » Yo ya sé que... * Se parece a... » Me gustaria saber... it ok onriasidid
y pensnnumt:- critico. | » Creo que... » Me recuerda a... » ;Por qué..? y a la indagacién.
) » He aprendido que... « Tiene que ver con... » ;Qué pasaria si...?
» Pienso que puede ser... | » Esto me conecta con... | Quiere investigar...

I EMPLOS EN LA PRACTICA 1
| EN PRIMARIA

Tema: Los animales del bosque Tema: El agua Tema: Cumhm l:lundtl.cu
PIENSA — — CONECTA — — EXPLORA - —  PIENSA - 7 CONECTA — — EXPLORA PIENSA CONECTA EXPLORA
| + BN Ik "o I 79
Q Q4 Q
¢Qué animales = ;Con qué se | ;Qué quiero ¢Qué sé sobre | ;Con qué se ¢Qué quierc ¢Qué sé sobre  ;Con qué temas  ;Qué quiero
conozco? parecen? saber mds? el agua? relaciona? investigar? aticarbia s relacionn? profundizar?

| PREGUNTAS PARA GUIAR ROL DEL DOCENTE

e iﬂuéiésahreaatetﬂmn? 0 Plantea preguntas abiertas y provocadoras.
e ;Qué ideas o ejemplos tengo? 0 g o o G
e ¢A qué se parece?

9‘ ;Con qué lo puedo relacionar?
@ :Qué me gustaria saber més? ) © ‘Guia la indogasiin y o peramiote, WY
9‘ JQué preguntas me hago? j Q Fomenta un ambiente seguro para compartir. '\

-~ RECUERDA e

” Pgn_r.qr.mmctnrgﬂrplﬂrﬂ-"

‘ s el camino para aprender

ﬁ ACTIVAMOS LA MENTE, CONECTAMOS IDEAS Y EKPLUR#MUS EL APRENDIZAJE. {?j’
Imagenes Educatias @ @ @ © €  wwwimageneseducativas.com




g,CUﬁNDO UTILIZARLA?

RUTtNA DE PENSAMIENTO
sobre un mismo tema CIRCULO
puede haber diferentes

| puntos de vista, todos

c,QUE ES?
(
| Es una rutina que nos @
ayuda a comprender que

igualmente importantes.

99 [ Escuchamos diferentes perspectivas

Pm-ummprendermqﬂryresm
las ideas de los demads, “

£ ot \ ¢COMO FUNCIONA?
BENEFICIOS J f oﬁ\ /- @
el tema o la J G

= Mi‘) s
@) L m—

‘ﬁ TIPS PARA

APLICARLA

| hta—mmpir. | 9% Crea un ambiente
— . seguro y de respeto.

@ 17 Establece reglas:

e&mc.lmrnn;uzgur

de vista cuentan y | 1& - y dar turnos.
. f . nos ayudan a ver \ I
Extraemos | el tema desde | ’a 3 Ty ¥ Anima a todos a
conclusiones otras rmra:ius ’f Escuchamaos i par.
G Fortalece lo argumentacion y tomamos | @ activamente y
y ¢l pensamiento critico. @ . decisiones més | C n \‘EH_____H ﬂ@§ podemos hacer || e e oo e
. completas. | Y. Ea U} preguntas para "
| e Promueve un ambiente @. o _'. B : \T—W mejor. pulnb fa para
| de didlogo y colaboracisn. ' £ J_ A3 — % S s organizar los turnos.
Yo — = ; A e Eet‘lemwrmssobﬂe " ' o ;
lo que aprendimos I ldentificamos ' :
\\ | de los diferentes I| semejanzas Y 'm
't\_ puntos de vista. b diferencias entre B
- —— ’ las ideas.
SRR | :\iPLOS EN LA PRACTICA BN —
Tmﬂnuémﬁmmfmﬁtﬂ? Tmiﬂebaimlnsniﬁustwtnrmsmmm? Tema: jEs correcto usar el mévil en clase?
Q—J Hu,a—v—/ |
[ [

PREGUNTAS QUE PUEDES USAR S __ ROL DEL DOCENTE —

@ ;Cudl es tu opinién scbre este tema?

® ;Qué piensas diferente a los demds?

@ ;Qué te hizo cambiar de opinién?

@® ;Qué aprendiste al escuchar
otra perspectiva?

Guia la conversacidn y da turnos.

Modela lo escucha y el respeto.

Fomenta preguntas y la profundizacién.
Ayuda o conectar ideas y buscar

ﬁ MESCUCHAMOS RESPETAMOS, COMPRENDEMOS... jCRECEMOS JUNTOS! ®< {;}

Imagenes Educati as o fj @ 0 0 www.imageneseducativas.com




ENERAR-

y creativa. Nos ayuda a
organizar nuestras ideas, | * ASI FI‘ A
encontrar relaciones y | Bl o B £ .
NEC IA y encontrar relaciones.
Para crear nuevas ideas ~ il
y productos significativos, :@\
EL A R Para reflexionar y profundizar

Es una rutina que nos guia

a pensar de forma profunda

Al inicio o durante una

situncidn de aprendizaje.

Para explorar un tema o problema
desde diferentes angulos.

e

i

construir nuevos

aprendizajes.
r i G l

B

T

en lo aprendido.

wpususpmtmns&nm,- '*-——_ . —_—

BN ;COMO FUNCIONA?

© O .

© Fomenta ol pensamients | GENERAR | CLASIFICAR | = CONECTAR | ELABORAR | © Do tiompo para pensr

creative y critico. en cada pase.

-... 1 ,r-. mﬁ % @
& Ayuda a erganizar y = "@"

@ Usa preguntas abiertas

estructurar ideas. | Generamos todas las ideas Clasificamos las ideas Conectamos las ideas Elaboramas nuevas ideas, i
qué & Nos ocurran en grupos o categorias entre si para descubrir productes o soluciones e nitn o, exploner;
mexwwmﬂm @ sobre el tema. que tengan algo relaciones y patrones. usands lo que
significativas. j :

€& Escribe o dibuja y

' &@

« ;Oué se te ocurre? %F
% JQué ideas tienes?

!

¢+ sQué mas podemaos Y : _ y - —
e et i
& — v Cdmo i
+ ¢(ué ideas se parecen? "'.iitﬂ&-l.d::i:m aptee
*Zruﬁwmmﬁ | it prifpesne
B EJEMPLOS EN LA PRACTICA S —
@) cLasiFicar €) conecrar | ) LABORAR
Agrupamos las ideas. Relacionamos las ideas. Creames una propuesta. |
" Recursos | Acciones | Habitos Reciclar '
I N g
| PE E I L |

E] E] H Usar bicl | x#m_;..-'

Reducir
plistico |
Se generan muchas ideas sobre cémo Organizamos las ideas en categorias Descubrimos cémo se relacionan Creamos un plan o producto con
cuidar nuestro planeta. que tienen alge en comiln. y se apoyan entre si, todo lo que aprendimos.

PREGUNTAS PARA GUIAR ROL DEL DOCENTE sm EN RECUERDA e IDEAL PARA...
|

« -

® ;0ué ideas ya tenlamos? o Proectos i desafios,
® ,0ué nuevas ideas surgieron? Pm.surjlmtﬂﬁﬂﬂﬂﬂuuﬂ"- ® Debates y dilemas.
. ‘ a comprender mejor, ® Exploracion de temas.
W QR gt il conectar ideas y crear ¢ Planificacién de acciones.
® ;Qué podemos rm.::nr ahora . soluciones ﬂg’ﬂmm ® Resimenes y reflexiones
) 'CUATRO PASOS, MIL IDEAS, MEJORES DECISIONES. @ ¢

e =

Imﬂgenes Educativas O B @ © @ wwwinmageneseducativas.com



B ;CUANDO UTILIZARLA?

Al inicio de una unidad o proyecto
para activar ideas previas.

& ;QUE ES?

Es una rutina que nos ayuda
a explorar un temao desde
cuatro direcciones: generar
| ideas, conectarlas, elaborarlas
.y profundizarlas para tomar ‘
| mejores decisiones y

| i i
construr nuevo

qUTINA DE PENSAMIENT,
Z

Para explorar un tema desde
diferentes perspectivas.
Para tomar decisiones
informadas en grupo.

Para crear, planificar y

resolver problemas.

Y

Para profundizar y evaluar |
nuestro aprendizaje. |

GENERA

Exploramos y generamos

todas las ideas que se ~ ;

nos ocurren sobre - g J- e TIPS PARA APLICARLA

'E?a’ ' ﬁ Usa un tema clare
! y significative.

ﬁ Da tiempo y espacio
para pensar.

CONECTAR ELABORAR @ Escucha todas las
ﬁ Fementa la comprension Conectamos las Elaboramos nuevas ideas sin juzgar.
profunda. ideas entre si y ideas, propuestas
o soluciones con ﬁ Registra las ideas en

lo que tenemos. un organizador.

T 9 ‘~ | 4 PROFUNDIZAR | o S

y el respeto. ']
Profundizamos, evaluamos,
ﬁ/ reflexionamos y tomamaos
acciones para seguir
aprendiendo.

o GENERAR

) rrorunpizar

Tema: Cuidemos el agua Conectamos las ideas... Creamos propuestas... Profundizamos y actuamos...
f“‘-r._‘-‘-\-\‘ "-F._._-‘-‘-H‘H - n

Idmﬁquamnmm:r;DlL » Campana para dhorrar agua -ﬁ_ﬂn:muc:mmspudﬂrm
* Ahtergr bga hj « Carteles para recordar mjurr?r‘ _
= No contaminar rios buenas practicas. #g_ﬂtmunpu.t'::nmdrmnuesh"ns
= Cerrar el grifo * Sistemas de riego eficiente. PSSRt
* Reutilizar el agua + Taller para reutilizar agua. * ;Como las llevaremos a cabo?
* Usar menos plastico & SUEE I s B e N ¢ ;Cémo evaluaremos

» Cuidar mares y lagos /= los resultados?
\-.,___._-’x____,_,. o I

iQué ideas se nos ccurren sobre este tema?

& Guin el process con preguntas clove.

® ;Qué mas podemos pensar? .
(2 ‘ ] I E , la tici i5n de todos. ﬂnnml.l.nﬂ-br@uh"
@ ;Como se relacionan estas ideas? . en cuatro
orientamc
| ™ gﬂuépntmnﬂawimw_svem? ﬂ Escucha activamente y valora cada idea I'UDS mmw
® ;Qué soluciones podemos crear? @ Conecta las ideas y ayuda a ' s decisiones Y —
& ;Qué necesitomos para llevarlas a cabo? profundizar. eguir upm‘-diﬂﬁd"’ juntos.
5
® ;Qué impacto tendran nuestras acciones? ﬁ Immatm:dmﬂnmgmw |. I——

> PIENSA, CONECTA, CREA Y ACTUA. {NUESTRA BRUJULA NOS GUIA! Q@ \
Imagenes Educati-as (£ ] @I) (D] 0 @ www.imageneseducativas.com




Una rutina que nos ayuda q .
explorar un tema reconociendo o ==
hﬂ-‘.\ qu,e. ya Sa.bEﬂ'lDS lo que no SabEHIﬂs 4 ;
- y lo que queremos descubrir  as

Es una rutina de pensamiento
que organiza nuestras ideas LO QUE SE & LO QUE NO SE " LO QUE QUIERO
en tres partes para comprender
mejor un tema y guiarnos en

nuestro aprendizaje. -

S MO ;MO FUNCIONA? & I e »
BENEFICIOS w /, o /9 /e '] TIPS PARA. A

 Pensamos esnn!:mws ' Escribimos lo que
7 Activa conocimientos Y q APLICARLA
s, ( tn:-dc-l:-quegnm u!nquauunnusnhemus queremos aprender
sobre el tema. sobre el tema. ‘ o descubrir. ﬁumufltmclm |
&/ Fomenta la curiosidad | y motivador.
y el interés. | u 3 R N
& Revisa y actualiza el
rompecabezas al final
para ver lo aprendido.

@ Invita a compartir,
escuchar y respetar

" EJEMPLOS EN LA PRACTICA | los ideas de todos.

k

€ o que st @ Lo que No sE €) L0 QUE QUIERO SABER |
— - - N
* Los dinosaurios vivieron e ;Por qué se extinguieron? ® Quiero saber por qué
hace millones de afios. e ;Todos los dinosaurios desaparecieron.
* Eran animales muy grandes. eran iguales? ® Quiero conocer sus

diferentes tipos.

¢ Algunos comian pluntus H

® E_C&mn nacian los

dinosaurios?

e Quiero aprender cémo

w vivian realmente.

PREGUNTAS PARA o ocenTE |
GUIAR ;‘ - DL 4 EN RECUERDA... \
9 | = —h £ Motiva y plantea el tema.

@ ;(Qué sabemos sobre este tema? b
é @ Escucha y registra las ideas. Cada pieza cuenta. o

& Guia sin dar respuestas. Juveas f o
) Promueve la investigacion.
€ Reflexiona con el grupo ||

sobre lo aprendido. N

ORGAHIZAMOS IDEAS INFORMAMOS DUDAS ‘l" ®

® ;Qué no sabemos aiin? @
. ® ;Qué queremos descubrir?
@ ;Como podemns encontrar
esas respuestas?

DESCUBRIMOS JUNTOS NUEVAS RESPUESTAS.



Conectamos lo que

ya sabemos con el

L~
| o

tema nuevo.

. E_Qué sé sobre este tema?

® ;Qué experiencias tengo?

® ;Qué ideas previas tengo?

L * ;Con qué se relaciona?

-~

5
, a3

Ampliamos nuestras ideas
al aprender nueva

informacion. @)

¢Qué informacién nueva

he a.pren.d.i.d.n?
:Qué ejemplos descubri?
;Como cambia o amplia
lo que pensaba?

"“--a.,\

@) DESAFIAR

Desafiamos nuestras

ideas pensando en
preguntas y retos.

Me pregunto y me reto... B

e ;Qué preguntas me surgen? }
® ;Qué no estoy sequro?
* ;Qué otras perspectivas

existen?

EJEMPLO EN LA PRACTICA g

|

~ ;POR QUE USARLA? @

€ conecTar

Tema: Las plantas

) Fomenta conexiones significativas.
@ Profundiza el aprendizaje.

€9 Invita a la curiosidad y a nueves retos.
| @ Promueve la reflexisn y el didlogo. %

—

5¢ que las plantas

-
f

PREGUNTAS QUE PUEDEN GUIAR * o —

;Qué se relaciona con lo que oprendimos? |
;Qué coincidencias o diferencias encuentro?
;Qué descubrimientos me sorprendieron?

;Qué dudas o inquietudes me quedan? f’
i iQué puedo hacer a partir de lo aprendido™, 2 |

® & & & ©®

necesitan agua y luz
Tengo una planta en

|
| @ AMPLIAR

Aprendo que hacen
fotosintesis, absorben
nutrientes y ayudan
a purificar el aire.

casa que riego. s

iComo seria un munde
sin plantas? ;Podemos
crear soluciones para 9

cuidarlas mejor?

€) DEsaFiAR ‘

() Guia el proceso con prequntas clave.
) Escucha activamente y valora las ideas.
a Invita a conectar con experiencias.

() Anima a desofior y explorar més alld. ]

Conectar lo que sabemos,

amgliar lo que aprendemos
Hdesﬂﬁﬁrlﬂquﬂpﬂmﬂs
/ nos ayuda a crecer y @ ‘
tru.nsfnmurnuﬂﬁmidﬂm

CONECTAMOS IDEAS, AMPLIAMOS CONOCIMIENTOS Y

NOS ATREVEMOS A DESAFIAR PARA APRENDER MAS. ¥




w

;Qué veo en general?

Observo la imagen
completa.

- . et it T S im— it a— o i————— S 1 S ! dir fiiellie — —

e ;Qué es?

® ;Qué esta
pasando?

¢ ;Qué me llama
la atencién?

e — — — — — —

— —

1Y zoow our N

V4 rca para co
o M“_ armnos de ce P mPI"EﬂdEI" m%'m

—

Una rutina para observar los detalles y descubrir
lo importante en lo que nos rodea.

.  e— S D — — — —

;Qué detalles importantes veo?
Me acerco y observo
los detalles.

- I ettt s im——n s -sial = et ettt

— o —

¢ ;Qué hay aqui que
antes no vi?
® ;Qué descubro?

zoom BACK OUT

¢ ;Qué detalles veo? ﬂ SN

; Qué entiendo ahora?

Vuelvo a mirar todo
con lo aprendido.

® ;Qué aprendi?
24 @ ;Qué conexién hago?
\ o i Qué preguntas

me surgen?

Mejora la Favorece la Desarrolla el Fomenta la
observacion comprensién pensamiento curiosidad y ideas y generar
4 la atencién. 1 profunda. | critico. el dialogo. | uprendizu;jes._rj

Ayuda a conectar

o | . . .

i
1l

I

Veo una imagen de un parque.
= Identifico lo general.

@ Observo los detalles: la pelota,
el perro, el pdjaro, el nido...

nuevas ideas y preguntas.

=

" EJEMPLO EN LA PRACTICA |

:'-.’- -
e Entiendo mejor la escena y me surgen

—

=

e 3
W
4
r
N =

._i. las ideas.

WV

i
5

mas alla.

——
-
LY

D ROL DEL DOCENTE

& Guia el proceso con preguntas clave.
& Escucha activamente y valora

]
W @ Invita a mirar mas alla de lo evidente.
@ Anima a desafiar y explorar




Nos ayuda a detenernos, pensar y decidir con calma

antes de responder o actuar. |
----------- —
" Y ACTUO CON R
INTENCION
ME DETENGO PIENSO Y ANALIZO ELIJO Y ACTUO

Pienso en las opciones ¢ 2\ Elijo la mejor opcién

SN J uo con l:ulml:l.
Ul act

Me detengo y respiro.

No actiio de inmediato. ) que tengo y en las

consecuencias. | y respeto.
Me pregunto... Vie pregunto... ::> Me pregunto...
® ¢Qué esta pasando? * ¢Qué opciones tengo? e ¢Es una buena decision?
* ;Qué siento? '+ ¢Qué puede pasar si actuo? e ;Cémo me sentiré después?
e ;Por qué quiero actuar? * ¢Qué puede pasar si ® ;Coémo afectara a los demas?
no actio?
;Cudl es la mejor opcién?

* (POR QUE USARLA?

: :' ©® C : l
| i I 3 |
Mejora el i Fomenta el i Promueve decisiones : Reduce conflictos :I Ayuda a crecer
autocontrol. : pensamiento | responsables y | y mejora la | personal y
k ' critico. | respetuosas. : convivencia. | emocionalmente. J
= EJEMPLO EN LA PRACTICA AW ROL DEL DOCENTE hi‘*’

N o Un compariero me quita un juguete sin permiso. e Modela la rutina en situaciones reales.

P or—

{1\ Respiro, pienso que puedo peclra s € Guia con preguntas que ayuden a pensar.

B i o compartirlo.

B e Elijo pedir el juguete con respeto

L y buscamos una solucién juntos.
1 -

FEales

0 Refuerza los avances y celebra los logros.

e Crea un ambiente seguro para detenerse,
pensar y elegir.
a Acompafia con empatia y escucha activa.

- — T ——"——— T . S — T — —— ! R i i, ——— e o T o e s —m | S S C—

=
T | — | S o g | S M S . S | i — i S i e i i . s i . i, i i - S e e i . L (M T | S — e
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