' CARACTERISTICAS N

Las rutinas de pensamiento
son estrategias sencillas
y poderosas que ayudan al
alumnado a organizar sus ideas,
comprender mejor, hacer
preguntas y reflexionar sobre

ﬁtﬁii&l-\,

y el aprendizaje.

#r Desarrollan el pensamiento
critico y creativo.

$r Aumentan la autonomia @

glnmnﬁnn:n.

fi¢ Favorecen la comunicacién .
y la escucha activa. @ﬁ?

¥ Ayudon a organizar
y conectar ideas.

% Promueven la reflexitn
y la evaluacidn. |
I

PENSAMOS
COMPARTIMOS
APRENDEMOS

.-l'-;;r
I F‘
| X

¢ Generan un clima de aula

- o
— _EJEMPLOS DE RUTINAS DE PENSAMIENTO —
| S == =" g i = o e L ll
[ VEO-PENSO | | ANTESPENSABA- | | 3-2-1 | | COLOR-SIMBOLO [ ¢QUE TE HACE
‘ - ME PREGUNTO ‘ -AHORA PIENSO PUENTE - IMAGEN DECIR ESO? |
@09 Cma 4 W
Observamos una imagen Reflexionamos sobre lo Organizamos lo aprendido Represntamos ideas
| o situacién, pensamos que pensibamos antes en 3 ideas importantes, con colores, simbolos
‘ qué significa y nos y cémo ha cambiado | 2 preguntos y 1 conexidn e imdgenes para |
hacemos preguntas. ., nuestra idea tras aprender. con lo que yo sabiamos. | comprender mejor.

—  crmED
I @ e 6 e | €2 Disefia y selecciona rutinas significativas.

V] Presenta retos y preguntas estimulantes.
) Escucha, observa y acompafia ¢l proceso.
£ Da tiempo y espacio para pensar.
{2 Valora todas las ideas y opiniones.

) Fomenta el respeto y el didlogo.
@ Flexibiliza y adapta segin las necesidades.

'CLAVES PARA EL EXITO

ﬁ La constancia es clave.

|
ﬂ ﬁ Empieza poco a poco y con rutinas simples.
§ L ﬁ Crenunnmb@tesngwupurumnpurtir.
Uailes | Indamant | @ Anima a todos a participar.
n'hﬂ_l"l.i,PHJ.ﬂ:hl.m Fptg.g;-nﬁm |ﬁ Celebra las ideas y el esfuerzo.
— — — © @ ilas rutinas construyen grandes pensadores!

L > © PEQUENAS RUTINAS QUE TRANSFORMAN GRANDES IDEAS © <
ImﬂgEnes Educativas o @ @ o @ www.imageneseducativas.com

| Elige la rutina  Explicala de forma Aphm[u.ruhru
| adecunda al elara y modela en grupo o de
|. objetivo. la ruting. forma individual




;CUANDO UTILIZARLA?

@ Al inicio de un tema o proyecto.

Lo .-

Es una rutina de pensamiento
que ayuda al alumnado a ¥ Para activar conocimientos previos.
observar con atencidn,

¥F Al observar iméagenes, objetos,
videos o situaciones.

reflexionar sobre lo que ve

Y generar preguntas
que despiertan la curiosidad

@F Para fomentar la curiosidad

y el pensamiento critico.

99 En cualquier momento del
| proceso de aprendizaje.

con Profundldﬂd Y farmulamos Preguntqs

¢COMO FUNCIONA?

b 3
e o e

. & Despierta la curiosidad  * L Observo con atencidn Pienso e interpreto G Dt e
| situacién o recurso. Yy conocimientos previos. J
Promueve la formulacién o :
o de preguntas significativas ;Qué detalles veo? ;Qué creo que significa? | ¢Qué ‘1“‘“.“:‘ "’I"h” mds? (' Valora todas las respuestas,
iﬂu& pienso sobre esto? f-uué me intriga? no hay respuestas correctas

o incorrectas.

? J| | @ Eseribe las idens visibles

I'/f
\

M’j para que todos las vean.
. Anima a que las preguntas
sean cada vez mds

Ejemplos de froses:

Ejemplos de frases:
= Pienso que... » ;Por qué..?
+ Creo que... » ;Qeé pasaria si.?
+ Me hace pensar que... + ;Cémo..?

) t_ e Para mi significa... o | I i .E_Qué quiero E-I-'.'Ihﬂr?

.

RN - b0 N INFANTIL

-,

" EJEMPLO EN PRIMARIA

Imagen: Un erizo en el jardin [ Imagen: Una planta en un frasco

A
VEO _’PiEHsn 4 - ~ VEO

I'l.\_ el S ol ]

g

|
|
]
|

T PENSO Y ME PREGUNTO §

+ Pienso que el erizo |+ ;Qué come el erizo? | |+ Veo un frasco. | * Pienso que la planta.  + ;Qué pasard si no :
busca comida.

|

|

« Veo un erize. !
|

» Veo hojas. - ;Dénde vive? i
|

|

[

; necesita luz. le da luz?
+ Pienso que estd en - =Vt + Pienso que el agua = ;Cudnto tiempo ‘,
+ Veo una flor su casa. * &Por qué tiene pinchas? + Veo una planta | la ayuda a crecer. vivird? |
« Veo una manzana. + Pienso que es de noche  + ;Qué hard maRana? P - Pienso que alguien - ;Qué necesita para | |
porque estd oscuro. + Veo agua. la cuida. crecer mds?

a0 RECUERDA
Q) Observar despierta la curiosidad, 1'

pensar da significado y preguntar ?
abre caminos para sequir S
| - i -
' | \ w

Vuelve a las preguntos
en un mural, cartel, durante el proyecto
grupe o gran grupo. asamblea. pizarro o cuaderna, para profundizar.




B

una rutina de pensamiento
que nos ayuda a reflexionar
sobre como han cambiado
nuestras ideas después de
aprender mds sobre un tema.

Nos hace conscientes de nuestro

9

proceso de aprendizaje.

P ﬂ. ; -
; : m_ -
f L1
| \
|

Hace visibles los cambios en
&
| nuestro pensamiento. |

& Fomenta la reflexiin y e
pensamiento critico,

| @ Aumenta la comprension vy |
‘ profunda del tema. :
|
|
|

. e Mos ayuda a valorar lo que
hemos aprendido. '

Promueve la curiosidad
&
y ¢l deseo de sequir

TIPS PARA APLICARLA ==,

Q Dale tiermpo ol alumnado para pensar antes de escribir,

a Permite que expresen sus ideas con libertad y sin miedo o equivecarse.
‘ ﬁ Usa en pequefios grupos, parejos o de forma individual L

ﬁ Puedes usar dibujos, palobras dove o frases completas. -~ i
@) Revisa la ruting ol final de la actividad o proyects.

ﬂ Guarda las respuestas para ver la evolucidn del pensamiento. (%

ﬁ

1. ANTES PENSABA...

Recordamos y escribimos
qué pensabamos antes
de aprender sobre el tema.

ANTES PENSABA
. AHORA PIENSO

Reflexionamos sobre cémo oumbm
nuestras ideas al aprender algo nuevo )

RUTINA DE PENSAMIENT( g,, -

* Al inicio y final de una unidad
o proyecto.
* Despuésd.emvest.tgnrn

7 Alleu'unl-.bmnum'unmdm
informativo.

e Purnreﬂumnu.rsnhreuntm

Y)? | aneuulunrnuestruaprandlmlje
y los cambios en nuestro

—_—

l :COMO FUNCIONA?

2. AHORA PIENSO

Después de aprender,
reflexionamos sobre qué
pensamos ahora.

« Ahora pienso que...
_*+ Ahora_entiendo gue..

3. COMPARO Y REFLEXIONO

Comparamos nuestras ideas
anteriores con las actuales
y reflexionamos sobre
el cambio.

« ;Qué ha cambiado en mis ideas?
+ ¢Por qué han cambiado?
* ;Qué me ayudd a cambiar

de opinién?

* He aprendide que.

* ¢Qué quiero sequir aprendiendo?

* Me duu cuenta de que...

Tema: El agua Tema: La Revolucién Industrial
Antes pensaba.. Aora, pienso.. Antes pensoba... | Alfoxss plassn.
Que el agua solo | Que el agua estd en Que fue algo bueno ;ff“’éj‘jﬂuemmmshuﬂms
muchos lugares: en el aire, porque trajo mas .|/ pero también muches

s IDEAS PARA USARLA

@ Despus de leer un cuento o libro.

@ Tras una visita o una salida educativa.
@) Después de un experimento o investigacion.
@ Al finalizar una unidad de trabajo.

@ Pora comenzar y cerrar debates,

@ Enpfmdwpmﬁm#

NUESTRAS IDEAS CAMBIAN CUANDO APRENDEMOS,
Y ESO ES jMARAVILLOSO! (D

Imagenes Educatias @ ® @ © ©

en los seres vivos, en el

suelo y la usamos siempre.

@ Reconoce el cambio y el esfuerzo realizado,

problemas para las
personas y el medio ambiente.

madquinas y trabajo.

ROL DEL DOCENTE

) Plantea preguntas que desafién el pensamiento.

@ Escucha activamente y con interés.

& Valora todas las ideas sin juzgar )

) Ayuda a profundizar con nuevas preguntes. .,

& Guin la reflexisn para que sean conscientes :
de su aprendizaje.

Tm g m o — — — — —— — o — ——

www.imageneseducativas.com



Fs

a’

Es una rutina que ayuda al
alumnado a sintetizar lo mas
importante de lo aprendido,
formular preguntas y conectar

&

PUENTE

ese aprendizaje con algo que

ya conocen o con algo nuevo

que quieren aprender.

BB RUTINA DE PENSAMIENTO

3-2-1

' ¢CUANDO UTILIZARLA?

5 ¢ [
-'l.fcé,;g‘T*ALﬁrmlimrunndmnnnﬁﬂdnd.
# * Después de un proyecto o unidad.

o Tras una lectura, video o experimento. %

% Para evaluar comprensiones.

Organizamos lo aprendido en 3 ideas,
2 preguntas y 1 conexion para construir

9% Antes de iniciar un nuevo tema. Q

¢ COMO FUNCIONA?

2,

1 CONEXION

3 IDEAS 2 PREGUNTAS
Escribo 3 ideas Me hago 2 preguntas
importantes sobre lo que he

que he aprendido. aprendido.

EJEMPLOS EN LA PRACTICA

Tema: El ciclo del agua d

Hago 1 conexién con algo
que ya sabia, con mi vida
o con otro aprendizaje.

o=l

o

* Ahora quiero aprender...
= Mi préximo paso es...

« Me gustaria investigar...

Ejemplos de conexidn:

* Esto se parece a..
* Esto me recuerda a..
* Esto me sirve para...

Tema: La Revolucidn Francesa []

3 IDEAS 1~ 2 PREGUNTAS 1 CONEXION 3 IDEAS | 2 PREGUNTAS - 1 CONEXION 3 IDEAS .~ 2 PREGUNTAS 1 CONEXION
« Hace frio en invierro. | = ;Por qué Me recuerda « Bl agua se evapora. | + gPor qué el - Fue en 1789, - iPor qué Sa parece a
| * Los drboles nieva? | cuando me pongo +sernrmmlusnubu.§ agua del mar habin tanta las luchas por
pierden los hojos. | o ;Qué hacen las | 0Drigo en casa +Elmmm% no se acaba? desigualdad? los derechos
+ Algunes animales plantas en |y veo copos de lluvia o nisve. | + JCémo se forman v jChmo influy hoy en dio.
hibernan. primavera? | las nubes? i e
- ? 5[e ¢

Ahora quiero aprender cémo cambia '
el tiempo en cada estacion. ﬁ

1
\ — e —

TIPS PARA APLICARLA —

Enséfiala con un ejemplo concreto.

Quiero investigar como se forman Z
los arcoiris.

ROL DEL DOCENTE

Dale tiempo suficiente para pensar
y escribir.

Puede hacerse de forma individual,
mpnmjunmgrupﬂ.

Usa plantillas visuoles o carteles
en o aulo

O 000

Revisa y comparte algunas respuestas.

ﬁ Modela la rutina con un ejemplo prople.

€ Guin los preguntas y conexiones del alumnado. ‘
@ Escucha activamente y valora todas las ideas.
'I.*-.-.I. @ Fomenta que las conexiones sean significativas.

& Utiliza la rutine para evaluar y planificar

-

' | Quiero aprender sobre otros
| | e i i A

RECUERDA <

g

® |

> CONECTAMOS IDEAS, CONSTRUIMOS PUENTES, SEGUIMOS APRENDIENDO © ¢ ¢7

Imagenes Educativas

o @ @ 0 g www.imageneseducativas.com



¢CUANDO UTILIZARLA?
* ¥ Al inicio o al final de una unidad E

ﬂ

f@ﬁ et R\)‘Y\NA DE PENSAMIENT, 2R
% Después de una lectura, EE

Es una rutina que ayuda al = -~ N
alumnado a representar sus AL ¥
v |Eﬂ5 E'igiendu un ED{I:H", I.-'“ I#Ju -
un simbolo y creando una £ o : o e A
% Para recoger ideas previas
o= o aprendizajes.
* * Para expresar emociones
o sentimientos.
¢ A E < E i

; % Para reflexionar sobre - (L0)-

un proyecto o actividad. g
1 Representamos nuestras ideas de diferentes }—

imagen para expresar lo

que piensan o sienten
sobre un tema.

i
Q
%
e
F h'h.
<

formas para cumpr&nder mgjnr_ U

(COMO FUNCIONA? I - Tips para TG
2 CREAMOS |/ WAMDLM3 s -..

BENEFICIOS ELEGIMOS

@ Fomenta la creatividad (609, UN COLOR ELEGIMOS UNA IMAGEN
ylmpaiopeemils W | | i UN SiMBOLO Diuganos wrigimageen: | | @ D aemplos-antes de Inkcar.
Desarrolla ——— re nte nuestra idea : y ue muestre nuestra idea
9 . PIE @ Eﬁmi&:ttu sobre Elaglrm:: :qﬂ:l‘l:ﬁ :nnlplem usando el color ﬁ Al:epta tnd“’s las
el tema. G o)} e y el simbolo elegidos. ‘ nRERpacongs.

@ MNo busques respuestas

|

_"Of_ correctas o incorrectas.
>; | -, - :

a Anima a explicar el
significado de sus elecciones.

= ﬁ - |

e ..-_' |

* Elijo rajo porque me » Elijo una estrella porque... » Dibujo esto porque...
hace pensar en...

@ Exhibe los trabajos y fomenta

» El corazén representa... - Asi es como imagine...
= El arbol simbeliza.., » Esta imagen muestra...

» El amarills representa...

+ El azul me transmite...

— — - EJEMPLOS EN LA PRACTICA

2 . _ EN PRIMARIA EN SECUNDARIA_
i L Wl o Tema: Cuidamos el planeta Tema: La amistad

~~ COLOR — ~ SIMBOLO — ~— IMAGEN — ‘ ~ COLOR -~ SIMBOLO — —— IMAGEN ‘ COLOR simBoLO IMAGEN

Wi = -c'-:' o
ii:b Ay

SUGERENCIAS PARA APLICARLA SRS PREGUNTAS PARA GUIAR ESEPSE ROL DEL DOCENTE

ﬁ- Puede hacerse de forma individual o en grupo.

ﬂ Facilita el ambiente de confianza.

|
e ;Qué simbolo representa mejor tu idea? @ AcompaRia el proceso con preguntas abiste
g ;Qué quiere decir tu imagen? I I

ll!_l:.:'l-rlu:.!!iualrlzl:u:-'u:mn.l:nnElv::vl:l:'hvr,
el simbolo y tu imagen? @quduﬁumglnmnﬁﬂdnd.

©  :ui corendise ol hocer esta actiidod? @ | @ Promueve ol respeto y o curisidod
por las ideas de los demds,

@ Guarda las creaciones para observar
la evolucitn del pensamiento.

ﬁ- Puedes usorlo en todos los dreas
y con tedas las edades,

ﬁ Combinala con otras rutinas de

@ Escucha activamente y sin juzgar.

ﬁﬂ? UN COLOR, UN SIMBOLO Y UNA IMAGEN PUEDEN DECIR MAS QUE MIL PALABRAS.@ _ ﬁ
ImﬂgEr‘tEE Educativas o @ @ 0 0 www.imageneseducativas.com




Es una rutina que ayuda al
alumnado a identificar y
sintetizar la idea principal
de lo aprendido, creando
un titular breve, creativo

- BENEFICIOS

Buscamos el titular q expre

BN COMO FUNCIONA?

la idea mds importante. @

%97 Después de una lectura, video

o experienc:’.n_

Para evaluar la comprension
de lo mds importante.

G Favorece la sintesis
y la comprensidn.

€ Ayuda a identificar
lo mds importante.

REPASAMOS

Recordamos y
pensamos sobre todo
lo que hemos aprendido.

]
b L
= =
FJ Y

3

ELEGIMOS
LA IDEA PRINCIPAL

Decidimos cudl es
la idea mas importante

Se -

ESCRIBIMOS | | COMPARTIMOS |
EL TITULAR Y REFLEXIONAMOS
Creamos un titular Leemos nuestros titulares,

breve, llamativo y que

resuma la idea clave.

los compartimos y

reflexionamos sobre ellos.

a Desarrolla la creatividad
y lo expresion escrita.

a Mejora la memoria i
y el pensamiento critico. J

a Permite comunicar ideas
de forma clara y sencilla. 5

W

@ Fomenta la reflexion

G Anima a que sean creativos y originales.
€3 Acepta diferentes titulares vélidos.

| TIPS PARA APLICARLA —"

| G Da tiempo para pensar y seleccionar la idea clave.

€D Puedes crear un “perisdico del aula”
con todos los titulares.

o el mensaje clave.

ﬂ Guia el proceso con preguntas clave.
&) Ayuda a identificar lo esencial.

€) Modela cémo crear un buen titular,

| RO Ejemplos de frases:
VI ——— A * Hoy he aprendido... + La idea principal es... Fiv e el » Mi titular significa...
AR T « El mensaje mds Pﬂc [ * Porque lo mas importante
+ De todo, lo que mas ) gl « Mi titular seria... e
:::::T::LT 4 » Lo esencial es... SLaveg o daolk get * Asi quiero que lo recuerden...
e EJEMPLOS EN LA PRACTICA G
EN PRIMARIA o ENEn
Tema: La primavera Tema: El ciclo del agua Tema: La Revolucién Francesa []
APRENDIMOS  TITULAR POSIBLE APRENDIMOS ; TITULAR POSIBLE APRENDIMOS TITULAR POSIBLE

Las flores crecen, ____5;3———| El agua se evapora, ,__——‘_I El pueblo buses ——E%_ =
lenen ze forma en ' i BERT |

s bl tinen | oRIMAVERA | forma en ubes, | | gy, nGUA NUNCA i cunpaD |
hojas, los animales | cae como luvia y NE: y logré cambios " |
salen de su hogar LLENA 1000 vuelve a los rios l' SE DETIE y importantes en | FR#‘TERH‘DAD |
; VIDA! | | SIEMPRE ESTA | _ UN PUEBLO QUE |

y el sol calienta DE lagos y mares. SIE la sociedad. | 0
| ! EN H{WIHEHTD | TRANSFORMO, II
5 | A b | LAHISTORE. L |
a4 9 ===l —— 3
e iy 0

‘ Un buen titular capta
la atencion, reswme

lo importante y deja  \

/ €@ Escucha y valora todas las propuestas.

una idea en la mente.”

ﬁ Usa carteles o plantillas para escribir

ﬁ Fomenta la reflexitn y la auteevaluacidn

B :CUANDO UTILIZARLA? 3N

¥ Al finalizar una clase o actividad. E

17 Para cerrar un proyecto o unidad m

los titulares.

, _JIEN
UN BUEN TITULAR, UNA GRAN IDEA. & _{

o @ @ e @ www.imageneseducativas.com
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FM“‘“ h RUT\NA DE PENSAMIENTO
| Es una rutina que invita @ ’

B o ﬁ Para profundizar en las ideas
ﬂ'ﬂJ Lcar

de los alumnos. ;

sus pensamientos con
0 Dumn.te debates o puestas .@ ﬁg
y ejemplos. Fomenta el |
pensamiento critico y la ‘ : G Al analizar un texto, imagen |

evidencias, razonamientos

G Para evaluar aprendizajes
y argumentaciones,

Buscamos evidencias y razones
parajust'-ﬁmrmldeusﬁ

la escucha activa.

epnrnfmentureimspetag “

4

e

: ¢COMO FUNCIONA? ‘* -
| RECUERDA ‘i:?
m

Q Mo buscames la

et porsamiorss ||| AFIRMACION PREGUNTA | JUSTIFICACION A S
critico y la reflexin. El alumno expresa Se invita a justificar El alumno da razones, sino buenas razones.
su idea, opinién o la. afirmacién con ejemplos o pruebas :

| Promueve la bisqueda respuesta. razones o evidencias. que respaldan su idea. g o e i aa
: de evidencias. . y haz preguntas
! respetuosas.
i Mejora la expresién oral & ik e ' E
|y escrita. .

y observables.

" @ Valora todas los ideas
y la forma de

; % Favorece la comprensidn :
i pmfum:lu.

Fomenta el respeto por las
ideas de los demds.

Ejemplo de frase: Ejemplo de pregunta:

Erenquelnsplnntns Okt had | Pbrqugshaguu,se

necesitan agua para marchitan y no pueden

e o 4 sobrevivir. decle g0 crecer ni vivir.
EN INFANTIL EJEMPLOS EN LA PRACTICA EN SECUNDARIA
Torr: Lo ciirviatis EN PRIMARIA Tosvas Licy Reveleciin Tilstibil
Tema: El cambio climatico
Afirmacion: Afirmacion:

La Revolucién Industrial

L unpmhl:emunmggrﬂ.ve.#_ mejoré la vida de las personas. |

Lf—':) RDJ i El cambio climdtico es .%|

;Qué te hace

2 (Qué te hace
decir eso? dm:h. Hﬂ?
T v e
5 : s
s e i | : temu{égmus mds
y afacta o las personas y produccitn y se crearon
mikinales: nuevos empleos.

TIPS PARA APLICARLA @ - ROL DEL DOCENTE

Q Modela primero con ejemplos sencillos. ® ;Qué te hace pensar eso? & Crea un ambiente sequro para opinar.
ﬁ' Usa frases come: ";Qué pruebas tienes?", y h
" Piaaddax. i e o ® (Qué pruebas tienes? € Formula prequntas que inviten a justificar.
| a Dale tiempo para pensar y responder. @ ;Puedes darme un ejemplo? © Escucha acti e -
| ﬁ' Anima a profundizar: “;Puedes explicar @® ;Como lo sabes?
un poco mas? ® /5Fi ik v 5 . & Valora el esfuerzo por argumentar.
[ basas
ﬂﬂe-giﬂmidemenlupi:mammmﬂei . o
@ c,ﬂuéntmdntnnpagnmdm? ﬂhg.tdnncmecturtdmsgnmﬂenuns.

iy

. BUENAS IDEAS NECESITAN BUENAS RAZONES. e
I'IT'IEIQEI'"IES Educati.as o @ @ o o www.imageneseducativas.com




' CARACTERISTICAS N

Las rutinas de pensamiento
son estrategias sencillas
y poderosas que ayudan al
alumnado a organizar sus ideas,
comprender mejor, hacer
preguntas y reflexionar sobre

ﬁtﬁii&l-\,

y el aprendizaje.

#r Desarrollan el pensamiento
critico y creativo.

$r Aumentan la autonomia @

glnmnﬁnn:n.

fi¢ Favorecen la comunicacién .
y la escucha activa. @ﬁ?

¥ Ayudon a organizar
y conectar ideas.

% Promueven la reflexitn
y la evaluacidn. |
I

PENSAMOS
COMPARTIMOS
APRENDEMOS

.-l'-;;r
I F‘
| X

¢ Generan un clima de aula

- o
— _EJEMPLOS DE RUTINAS DE PENSAMIENTO —
| S == =" g i = o e L ll
[ VEO-PENSO | | ANTESPENSABA- | | 3-2-1 | | COLOR-SIMBOLO [ ¢QUE TE HACE
‘ - ME PREGUNTO ‘ -AHORA PIENSO PUENTE - IMAGEN DECIR ESO? |
@09 Cma 4 W
Observamos una imagen Reflexionamos sobre lo Organizamos lo aprendido Represntamos ideas
| o situacién, pensamos que pensibamos antes en 3 ideas importantes, con colores, simbolos
‘ qué significa y nos y cémo ha cambiado | 2 preguntos y 1 conexidn e imdgenes para |
hacemos preguntas. ., nuestra idea tras aprender. con lo que yo sabiamos. | comprender mejor.

—  crmED
I @ e 6 e | €2 Disefia y selecciona rutinas significativas.

V] Presenta retos y preguntas estimulantes.
) Escucha, observa y acompafia ¢l proceso.
£ Da tiempo y espacio para pensar.
{2 Valora todas las ideas y opiniones.

) Fomenta el respeto y el didlogo.
@ Flexibiliza y adapta segin las necesidades.

'CLAVES PARA EL EXITO

ﬁ La constancia es clave.

|
ﬂ ﬁ Empieza poco a poco y con rutinas simples.
§ L ﬁ Crenunnmb@tesngwupurumnpurtir.
Uailes | Indamant | @ Anima a todos a participar.
n'hﬂ_l"l.i,PHJ.ﬂ:hl.m Fptg.g;-nﬁm |ﬁ Celebra las ideas y el esfuerzo.
— — — © @ ilas rutinas construyen grandes pensadores!

L > © PEQUENAS RUTINAS QUE TRANSFORMAN GRANDES IDEAS © <
ImﬂgEnes Educativas o @ @ o @ www.imageneseducativas.com

| Elige la rutina  Explicala de forma Aphm[u.ruhru
| adecunda al elara y modela en grupo o de
|. objetivo. la ruting. forma individual
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