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jBienvenido, viajero!

jAYUDA A ODISEO A REGRESAR A
Y ABRIR EL COFRE FINAL!

Cada mision tiene -
5 retos. vy b

CiCLOPE

Resuelve 5 retos

" ATENEA

Resuelve 5 retos Resuelve 5 retos

_— p ; - de sabiduria y ldgica mégicos y numéricos
| para conseguir su llau'e para conseguir su llave. /A
debo superar todas | |

las misiones y |

Si los superas,

de fuerza y calculo

. COnseguiras
para conseguir su llave. /Aps?

una llave.

" Reine las 10 llaves

i
conseguir las 10 % |y podrés abrir

llaves de la aventura. | ‘ el cofre de ftaca.

| iConfio en til

4 POSEIDGN

Resuelve 5 retos ]
del mar y los nimeros N
para conseguir su llave.

Resuelve 5 retos
del viento y el tiempo
para conseguir su llave.

1. Resuelve los 5 retos S'Eanﬂ‘t T Lﬂﬁfﬂ[};g P B oo Aupsﬂ = . TELEHACG , » _1. J ok

de cada mision.

Resuelve 5 retos

Resuelve 5 retos Resuelve 5 retos

2. Consigue la llave de célculo rapido para

- ; atravesar sin peligro. de tiempo y calendario de estrar;egia para
de cada personaje. e l para conseguir su |lave conseguir su llave.
- 3. Retne las 10 llaves. | ‘\
4. Abre el cofre de ftaca |I %N

y cc-rnpleta la aventura.
< Resuelve 5 retos .
> -~ de atencién y patrones § My

para conseguir su llave. ’J

N E * 10 MISIONIES 50 RETOS - 10 LLﬂNES 1 GRAN AVENTURA * e
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ESCAPE MATEMATICO
DE LA

AT [« ODISEA

o YL MISIONT 7

iHola, viajero!
Soy Atenea, diosa de la sabiduria.
Para ayudarte en tu viaje,
debes superar estos 5 retos
y conseguir el escudo de la sabiduria.

iDemuestra tu ingenio!

SUMA DIVINA

Atenea tiene 145 monedas de oro y recibe
236 mas como regalo de los dioses.
¢ Cuantas monedas tiene en total?

RESTA CON ESTRATEGIA

Atenea tenia 389 aceitunas en su almacén.
Usé 167 para alimentar a los guerreros.

i Cuantas aceitunas le quedan? \ o )
: 2
MULTIPLICA TU SABIDURIA r 3
Atenea tiene 24 libros de sabiduria
y cada uno tiene 36 paginas.
¢ Cuantas paginas hay en total? g . )
Z =
DIVISION JUSTA i ?
Atenea reparte 180 escudos entre
9 valientes guerreros por igual.
i Cuantos escudos recibe cada guerrero? N————’ )
N

PROBLEMA DE VIAJE

Atenea viaja desde el Olimpo hasta itaca.
Recorre 75 km cada dia durante 6 dias.
:Cuantos kilometros recorre en total?

! . iHas completado la mision 1! z '
:} Guarda bien tu llave. Te servira para abrir el cofre final de Itaca.
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ZL MISION 2 !
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iBienvenido, viajero!
Soy Circe, la hechicera.
Para seguir tu aventura,
debes resolver estos 5 retos
de magia, logica y nimeros.
;Estas listo para
demostrar tu ingenio?
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Pocion de transformacion (suma)
Circe tenia 385 gotas de esencia magica.

Anadié 126 gotas de rocio y 249 de brisa marina.
;Cuantas gotas tiene ahora en total?
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Animales encantados (resta) +

Circe convirtié en animales a 472 marineros.
Después, deshizo el hechizo en 189 de ellos.
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:Cuantos marineros siguen encantados?
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El banquete de Circe (multiplicacion) g |

Circe prepar6 8 mesas para el banquete.
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En cada mesa colocé 7 platos magicos.
¢Cuantos platos magicos hay en total?
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Reparte la magia (division)

Circe tiene 84 cristales magicos
y los quiere repartir en 6 frascos iguales.
¢Cuantos cristales pondra en cada frasco?

El acertijo de Circe (logica)

Circe tiene tres calderos con pociones:

» El primero tiene el doble que el segundo.

+ El tercero tiene 18 pociones mas que el segundo.
+ En total hay 90 pociones entre los tres.

;Cuantas pociones tiene cada caldero?
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Guarda bien tu llave magica.
* ', Te acercas al cnfre final de itaca
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iCuidado, viajero!

Polifemo, el ciclope,
te desafia a resolver
estos 5 retos.

Si demuestras tu
fuerza y tu célculo,

podras escapar
de su cueva.

SUMA DE PIEDRAS

El ciclope tiene 356 piedras en un montén
y encuentra otras 247 en la playa.
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¢ Cuantas piedras tiene en total?

RESTO DE PROVISIONES

Polifemo tenia 815 quesos.
Ya se comio 367/.
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¢ Cuantos quesos le quedan?

FUERZA DE LOS CARROS

El ciclope mueve 6 carros de piedra.
Cada carro pesa 128 kilos.

:Cuantos kilos mueve en total?

DIVISION DE OVEJAS

Polifemo tiene 945 ovejas y quiere
repartirlas en 5 corrales iguales.

¢Cuantas ovejas habra en cada corral?
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DESAFIO FINAL: COMBINACION DE FUERZA Z8ay
Polifemo levanta una roca de 245 kilos, Sl A
otra de 187 kilos y otra de 312 kilos.

¢Cuantos kilos levanta en total?

riﬁl SUPERAS LOS 5 RETOS, PODRAS ABRIR EL CDFRE DE ITAC
Y CONTINUAR TU VIAJE! -
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RESUEWE LOS
5 RETOS PARA
RECIBIR LA
CONCHA DEL MAR
_ . S @\ Y ACERCARTE AL
iOh, viajerol.  S==""SQ\ (CoFRE DE iTACA.
Soy Poseidon, sefior de los mares. X ‘

Para que las aguas te dejen seguir,
debes superar estos 5 retos
de mar y nimeros.
iEstas listo para demostrar
tu valor y tu mente?
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OLAS NUMERICAS (SUMA)

En el mar habia 348 olas.
Llegaron 226 mas debido al viento.

;Cuantas olas hay ahora en total?
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TESOROS ESCONDIDOS (RESTA) s i |
Poseidon tenia 572 conchas magicas. N\ e
Regal6 189 a los delfines del mar. & Y/ |
gCuéntas conchas le quedan? o ) |
i
4 [

BOTES EN LA FLOTA (MULTIPLICACION) _;—5»

Poseidén tiene 8 flotas de barcos.
Cada flota tiene 7 barcos.

;i ;Cuantos barcos tiene en total? B ey |

| o REPARTO MARINO (DIVISION) a@m @ :
Poseidén quiere repartir 360 perlas .\ L5
en 9 cofres del mar por igual.
;Cudntas perlas pondra en cada cofre? p
NUMEROS EN EL CAOS (LOGICA) — © - o " 11,

En el mar Poseidén ve estos nimeros en @
unas burbujas: 23 - 45 - 67 - 89 - 111. S "
: - . § ) b= @ @

{HAS COMPLETADO LOS 5 RETOS DE POSEIDON! Jf7

Guarda la concha del mar. Estas un paso mas cerca  f
de abrir el cofre de ltaca y completar tu viaje. i,




e —
___'-;|_

ESCAPE MATEMATICO
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iHola, viajero!
Soy Eolo, guardian
de los vientos.

Solo si superas
+ estos 5 retos

7 o del viento y el tiempo,

podras llevar mi saco
de los vientos

_y continuar tu viaje.

@ Demuestra tu ingenio

Y RETO DEL VIENTO g , Y tu agilidad mental!
;- Y EL TIEMPO 5y f

EL SOPLO DEL NORTE (SUMA)

El viento del norte soplé con fuerza y empujo

i a 358 barcos. Luego llegaron 267 mas.

i ¢Cuantos barcos fueron en total?

A

LAS RAFAGAS DEL SUR (RESTA)

Eolo tenia 742 nubes en el cielo.
Una tormenta se llevd 268 nubes.

iCuantos nubes quedaron?

El viento oeste sopla en 6 regiones.

En cada region hay 48 molinos de viento.

¢Cuantos molinos de viento hay en total?

| 0 EL TLEMPO DE LOS VIENTOS (DIVISION)

Eolo tiene 420 rafagas de viento para repartir
en 7 dias por igual.

:Cuantas rafagas habra cada dia?

6 EL GIRO DEL TIEMPO (LOGICA) H’

Eolo registra la duracion de los vientos fuertes:

2 EDIER B

¢Cuantos minutos durara el siguiente viento fuerte?

TiSUPERA LOS 5 RETOS DE EOLO! T Jas v Dvps

Guarda bien el saco de los vientos.
Estas un paso mas cerca de abnr el cofre de itaca

- —_— = ..-. e ___ —= m— T —



2lpele II=]=(EE

iCuidado, viajero!
Las sirenas te atraeran
Con su canto,
Resuelve estos
5 retos de ritmo
Y series numéricas
para no caer en sy
hechizo y seguir
., tu camino a ftaca,

L, RETO DE RITMO Y
N SERIE NUMERICA

EL CANTO CRECIENTE

Las sirenas cantan una serie que

va aumentando de 5 en 5. “
Completa la serie. EE CN. 20

RITMO DELMAR
L:fs sirenas siguen un ritmo de Q @ d

IS5 ¢ |

numeros que se repite.
Descubre el patron y completa.

T
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MELODIA DESCENDENTE -

Esta melodia numérica baja de
10 en 10.
Completa la serie.

3 PATRON DE SIRENA M,
o Observa el patrén y escribe | 2 !
los tres nimeros que siguen. &b

(Patrén: +2, +4, +6, +8...)

Lol R e

N

EL NUMERO ESCONDIDO

Las sirenas ocultaron algunos nimeros g}, *
de esta serie. '
;Qué numeros faltan?

" {HAS VENCIDO EL CANTO DE LAS SIRENAS!

@ ()~  Tu mente ha sido mas fuerte que su hechizo.
L 4 =Y. Guarda esta ficha y acércate al cofre de ltaca.

-
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I EsCAPE MATEMAnco 1:

DE LA

iCuidado, viajero!
Entre Escila y Caribdis
el mar es traicionero.
~ Resuelve estos 5 problemas
de célculo rapido para
cruzar sin perder tiempo
y continuar tu viaje.

-
o SUMAS VELOCES
Resuelve estas sumas g
L lo mas rapido que puedas.

N |

RESTAS AGILES
Resuelve estas restas
antes de que te atrape
el remolino.

.

)
MULTIPLICACIONES
RAPIDAS

Piensa rapido y resuelve
estas multiplicaciones.

DIVISIONES FUGACES 3\

Resuelve estas divisiones

sin perder ni un segundo. | J L

MEZCLA MARINA 55 | [ 34 42 63

Resuelve estas operaciones +17 -9 ' +15 =97

combinadas con rapidez. -8 +28 -19 +18
i o My Ml = i i .

jHAS VENIDO LA FURIA DEL MAR!

| Con tu agilidad mental has vencido a Escila y i\
| " Caribdis. El camino hacia ltaca esta mas cerca. -
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jHola, viajero!

Soy Calypso y
domino el tiempo.

Para seguir tu viaje,

debes resolver estos

S retos de tiempo
y calendario.

R = Usa tu ingenio

; - y no pierdas

i la cuenta del tiempo.

=

EL VIAJE DE ULISES

Ulises navega durante 3 dias, 14 horas
y 25 minutos para llegar a la isla de Calypso.
¢;Cuantas horas y minutos viajo en total?

LOS DIAS EN LA ISLA

Ulises pasa 7 semanas y 5 dias en la isla.

;Cuantos dias estuvo Ulises con Calypso?

EL CALENDARIO PERDIDO

Si hoy es 12 de mayo, ;jqué fecha sera
dentro de 18 dias?

MESES DE AVENTU RAS

La aventura de Ulises dura 2 anos, 8 meses
y 15 dias. ;Cuantos meses dura su aventura?

|ENE | FEB | MAR
| MAY | JUN| UL

LA CUENTA ATRAS

Calypso le da a Ulises 120 horas
para prepararse antes de zarpar.

W & Si han pasado 3 dias y 18 horas,
L\ P jcuantas horas le quedan?

‘-'&m""-."l'l 7 T
'jb ) jHAS SUPERADO LOS RETOS DE CALYPSO!

El tiempo es tu aliado cuando sabes calcular. '
% Sigue tu camino, Ulises, el final de la Odisea 3
M@®:  ,  estdcada vez mas cerca. ek
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iTelémaco necesita
tu ayudal
Para seguir buscando

= |

a su padre, Ulises,
¥ debes resolver estos
S e g 3 retos de estrategia

0 ‘ TELE MACO f Usa tu l6gica, piensa
bien cada paso y
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demuestra que eres

. RESUELVE 5 RETOS Bl | o voriaero o B
, DE ESTRATEGIA JS8 taca, el
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L;; EL LABERINTO DE ITACA  gp» = E
| 2 : B
'| Telémaco debe llegar al puerto | o | camino més corro: || [f
0 para embarcar. [0
o ; Qué camino es el mas corto E
= para llegar a la nave? :
Bl /) |&
i 1
LOS COFRES DE RECURSOS &
i é N | B
'-1 Telémaco tiene 3 cofres con recursos. ( COMBINACION: |2
%! Para abrir el cofre grande necesita [Ei_]
g combinar los simbolos de los cofres Ilﬁ
i pequefios. ;Qué combinacion abre (]
E el cofre grande? N~ = ﬁ]
; E
'r N i
L EL PUENTE DE PIEDRA =i}
i Telémaco solo puede cruzar el puente LLEG&R’&,‘ ALA E
it saltando de piedra en piedra en orden PIEDRA NUMERO: l5
% creciente, avanzando de 2 en 2. {%
it ¢En qué piedra llegara si empieza i
\_ en el nimero 1? — /) E
8 , ~
LA FORMACION DE LOS SOLDADOS 2 ~ | 6
Telémaco debe organizar a sus soldados TIENE L |
en filas y columnas. Si los coloca en 3 filas Al
de 4 soldados, sobran 2. Si los coloca en SOLDADOS. 7] .1
4 filas de 3, tampoco sobra ninguno. i
f.CuintE-s fﬂ@iﬂs tiene TElemacn? N\ "" PAG|
- - —ﬂ\ll | ]
EL MENSAJE EN CLAVE r N\
MENSALJE:

Cada letra del mensaje se ha desplazado
2 posiciones en el alfabeto.

Descifra el mensaje que Telémaco debe
entregar a su madre Penélope.

.r';n
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iBIEN HECHO, HEROE DE [TACA! | J=

Con tu estrategia, Telémaco esta un paso mas cerca
de reencuntrarse con su padre. IS:gue asi!
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" iPenélope te necesita!“ E
Mientras espera el
regreso de Ulises,

cada dia teje y deshace
su tela con paciencia

Y mucha atencién,

Para ayudarla, debes
resolver estos

3 retos de atencign
Y patrones.

iConcentracién

y observacién!

SIGUE EL PATRON

¢ Qué figura contintia
en la secuencia?

I\ g |
—— i
i COLORES EN ORDEN i ]

¢ Qué color sigue en
el patron?

| _ — b e e \. —
BUSCA EL INTRUSO ] |
¢:Cual de estas figuras d -. _ ,
2 sigue ol patrf;n? ol P A 5 I o
COMPLETAELPATRON (oo | [ & |[vebe|[ & || 11 1 )
Observa la secuencia y dibuja '$! i l ﬁ! i ’ '
las dos figuras que faltan. =l = =l B B e 5 ) J ‘

- E— |

PATRON NUMERICO i i

Observa los nimeros y completa
los dos que faltan.

'MISION CUMPLIDA, HEROE!

Gracias a tu atencion y concentracion, |
has ayudado a Penélope a seguir tejiendo la esperanza. &

1|
k; % b Sigue asi, jcada reto te acerca mas a casa! |
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