F 4, ENCUENTRA 7 DIFERENCIAS

P

% 1. SOPA DE LETRAS NN

Encuentra las palabras escondidas.

GO LlEES T A!D 1|0} » FUTBOL debe tener los 4 simbolos sin repetir. I
RHEHUGH L O EL|[A|l *ESTADIO |
E/E/C/E{B/H|B|B|B|B| *GOL @ @ |
O KB E|MRB E|H| R B| ®CAMPEON |
clole|T(R|F|1|T|0|5| ® TORNEO ﬁ e |
b di S A liias S RSNk 350 IR |
ERBELCGHJILRM A |
& ARBITRO
t O|/H|B|R|B|B |
il b Bl Lol * HINCHADA @ ﬂ i
HIABEIHP|TITIBIA|l o0, | |
E_E_H!E_ﬂ C|B H_H 0 e PASION % @ !
/B R B|5|E B L0C|O Bt S
' P
@ @ ¥ ° &

Observa las imagenes y encuentra
las 7 diferencias.

£ 7. CRUCIGRAMA DE FUTBOL

Completa el crucigrama.

| HORIZONTALES

ASATIEMP
'MUNDIAL 2026 -

0s:

+

DEL

@ 2. SUDOKU FUTBOLERO NN

Completa el sudoku.
Cada fila, columna y cuadro 3x3

3. LABERINTO IEE—

Ayuda al jugador a llegar al trofeo.

5. COMPLETA LA SECUENCIA
' Observa la secuencia y escribe
los 3 siguientes elementos.

Resuelve las operaciones.

(&) 725 + 389 =

@ﬂ@?ﬁ @ 1250-675= | |
: @ 342 x 6 =

JuUU @ 2160:8= [ |

@ (345+278)-186= [ |

9. LOGICA DE CAMPEONES

Cinco amigos fueron a un partido.
Usa las pistas para descubrir quién

Une los puntos del 1al 30 y
descubre la imagen.

2 llevd cada cosa.
4 | 2. Lugar donde se juega. « Carlos no llevé la bandera.
2 = 1 4. Persona que defiende el arco. «El que llevé la bufanda estd a la
5. Balén de fitbol. derecha de Ana.
61 Paciorit e drigael parsids = Bruno ne llevé el gorro.
5 . « Ana no esta en el centro.
- - * Diego llevé la bandera,
VERTICALES | .
— NUHEFIE GORRO | BUFANDA | BANDERA SILBATO
1+ | 6 1. Anotar un gol. = il L . _
- 2. Torneo mundial. BRUNO
@ 3. Equipo de jugadores. CARLOS
: S DIEGD
ELENA -l

10. REBUS FUTBOLERO ¢

Descifra el mensaje.

@ + pAs - G0 -
AR + &P + TRO =
vi + [lill+ RIA =

;Qué mensaje se oculté?

JUGAR
TAMBIEN ES
APREHBEH

ﬁ, #r

e 11 ¢(CUAL ES CORRECTA?

EL FUTBOL ES TRABAJO EN EQUIPO,

iDISFRUTA CADA RETO!

12. EMOJIS FUTBOLEROS

Descifra la frase usando los emajis.

Solo una de estas sombras corresponde
al jugador. ;Cual es?

RESPETO Y PASION.

-
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Encuentra las palabras escondidas.

1. SOPA DE LETRAS

Flu[T|B|o|afc|a|N|r|H|A
Els|T|al(oh|olalm|[i]|6]|o
CIA|M[PE(O|NIT|R|O|F|E]|O
GlojLfpalsfi|[oN| JlulE|G O
plahTlEfRr0 |vic|T ofi|A
AlF[1|(C|1 | O[N|HI|N|C|H|A
A(R|B|I|T|R|[O|E|Q[U|I]|P|O

e A e N . L

P 4. ;CUANTOS HAY?

& GOL

£} HINCHA
& VICTORIA

Cuenta y escribe cuantos hay de cada uno.

W/ @ FUTBOL (3 ESTADIO & CAMPEON
| () PORTERO ¢ ARBITRO
@ EQUIPO 5 CANCHA
@ TROFEO & PASION

I
. Completa el crucigrama.

+,MUNDIAL 20

O R JUEGA, PIENSA Y DIVIERTETE!

2. CRUCIGRAMA FUTBOLERO

1
2
3
i 4
|
| |5
| 6
| 7
 HORIZONTALES VERTICALES

2. Lugar donde se juega.
3. Zona con tres palos y red.
| | 8 Personague defiende el arco,

gl & Trofeo que todos quieren ganar.
I

e e e

IR 4R (HE (8

¢ o] &)

-

P 7. CODIGO SECRETO

Usa la clave para descubrir |a frase.

[@-—-A-?E-ﬁ' |-h-u-i-u"'.

h - =

@w B Dc/®e AL

BOR EOK-YW BN & 2

Frase:

LA DIVERSION \
TAMBIEN ES PARTE

DEL JUEGO!
W e

——

1. Llega ol arco para anotar.
4, Persond que dirige & partido.
6, Expuisidn del jugador (tarjeta).

Bl

-\\I |

Une los puntos del 1 al 30

y descubre la imagen.

15

P 8. SUDOKU FUTBOLERO S8

Completa el sudoku.

® | ¥

=N

B

T

14

T

4

b4

Cada fila, columna y cuadro 2x2

'xﬁ deben tener los 4 simbolos sin repetir.

EL FUTBOL ES MAS QUE UN JUEGO:

ES ALEGRIA, ESFUEI
EN EQUIPO.

Y TRABAJO -

g% 9. ORDEN DE GOLEADORES S

‘3. ENCUENTRA EL CAMINO ey a

Ayuda al jugador a llegar
al estadio.

g 6. ADIVINA, ADIVINA e

Lee las pistas y descubre el jugador.
Soy brasileno y tengo

o el récord de goles en

| los Mundiales.

o

12,

Soy argentine y levanté
la Copa del Mundo en
2022.

Soy portugues y uso
el nimero 7 en mi

camiseta.

Soy francés y gané el
Mundial con mi seleccion
en 2018.

O

Ordena los nimeros de mener a mayor
y descubre al goleador.

24 | 6 |19 | 8

L L

:{Quién es el goleador?

15




2. ENCUENTRA LAS 5 DIFERENCIAS 3 3. SIGUE EL CAMINO

Observa las imagenes y
encuentra las 5 diferencias.

% 1. ;CUAL NO ES?

I

|

Hay un intruso en cada fila. i
Marcalo con una X. I
|

|

|

:

@.@@

Ayuda al jugador a llegar
al trofeo.

‘
e ——

————— e e e e e e

% 4. ENCUENTRA LOS OBJETOS sums 5. DESCIFRA EL CODIGO ¢ 6. CADENA DE PALABRAS

AMISTAD

i Busca en la imagen los objetos Usa la clave para descubrir .~ Escribe una palabra que empiece
| de la lista. el mensaje. - con la ultima letra de la anterior.
| ' JA|B|CID|E/F|GIH|I|[K|LIM GOL

| X @|A|MQ|C|@RO|C|®|®

| e = LEON

| (N[o|P|@|R[S[T|U[W|[X]|Y]|Z

| ARSE AR AL IRAL A0 NARANJA

| i & B :

|

|

|
L N

S i ) ol 5. DEDICACION
e A% - 40 A @O
L | 6. NACION

ik 7. SOPA DE LETRAS TEMATICA s 8. (A QUE SOMBRA CORRESPONDE? B 9. ENCUENTRA 10 DIFERENCIAS s

; Encuentra las palabras de la lista. ; Une cada jugador con su sombra. . Observa las imagenes y encuentra
| TE S T A DI OIC|0 LT E ' i las 10 diferencias.
CAMPEIDONCOPAR|!, = B
H1NCHAPASGSGON & | B
A'RBFYTROFU T B @ L
D E FENSAIJDUDESGO S I
PORTEROVCTORIA| @I
AMISTADMUNDIAL :
i EQUIPO GANARTF IR

3} ESTADIO /& CAMPEON /) AMISTAD
G ARBITRO & JUEGOS % MUNDIAL |
%' PORTERO /& PASION ) FAIR PLAY -"ﬁ
| & FUTBOL & VICTORIA % GANAR h.},‘/*

% EQUIPO & COPA % DEFENSA

ﬁ ke 4 :
X ol

K g

F 3

* ESTE ALBUM PERTENECE A:
LO IMPORTANTE ES DISFRUTAR,

APRENDER Y SER MEJORES CADA DIA.

EN LA CANCHA Y EN LA VIDA, ' {




pASATIEMPos

pARAEL

7 MUNDIAI. 2026

et

e,

iDIVIERTETE Y DISFRUTA DEL FUTBOL!

_____._ -

1. SGPA DE LETRAS - R. 2. CRUCIGRAMA Siai P 3. ENCUENTRA LAS 7 DIFERENCIAS 3

Encuentra las palabras escondidas. Completa el crucigrama.

]

Observa las imagenes y
encuentra las 7 diferencias.

4. Persona que defiende el arco. | 3. Color de |a tarjeta

|
'E’ GOL @ TROFFO '& JUEGO , : 2. Lugar donde se juega. 1. Jugador del equipo.
& ARQUERO & PASION @ VICTORIA | |

| lil
: | B
| | ]
|F|lu|T|B|lofL|e|o|L|E|s| ! ‘ Pl
| i i | |
[els|{r|alp|i|elalu1]|pP|]] 2 |
| f— — = e R - |
| [Ps|A|EIIOGINITIRIOF|O|; | ]
: 1 |
' |alr[a|e[e|n{alm[i|c]|o|ii [3] [6 ¥
| i | ||
i|_cAMPEH_Ju__EG__n | 7 il
gV [N[c|Aa|G|O[L|[F A|N|II* : B
| . - g |
[alF[ici(o[n[1]c|T|o|R & b |
| & 7 |
| @ FUTBOL @ CAMPEON & EQUIPO | | |
| ! |
| © ESTADIO CAMPEON JUEGD | |
: © 9 2 f HORIZONTALES VERTICALES :
| |
|
|
|
i

. 1| 6. Anotar un gel. de amonestacidn. : I

i /| 7. Balén de fiitbol. 5. Accion de patear el baldn. | | |

L, . :kﬂ Torneo mundial de fiitbol, po
Y s B e ot e Rl e,  =-=>->-=-E =/ ;
4. LABERINTO ‘ifi' T 5. UNE LOS PUNTOS Sias . 6. 1.:,'.'IUIEW SOY'? 'j‘,'} e
! .
| Ayuda al jugador a ”EQEI‘ al balén Une los puntos del 1 al 30 E Lee las pistas y escribe el nombre !
| para anotar el gol. _ y descubre la imagen. : del jugador. !
| - :
| \ | ’ § |
: ; : 1. Soy argentino y gané |
i : : el Mundial en 2022, i
| | | )i
I : | . P — — % |
= : : . 2. Soy portugués y juego i
! | : en la posicion de delantero. |
j. |
a | \|
! ' (5. i bl
| i ! : 3. 5::-}! br:lasﬂe:m y me :
| - _ I dicen "Ney". .
| ! )|
, ] r : 5 |
: | : | 4. Soy francés y gané I
[ | - el Mundial en 2018, |
\ = I - % B i III
7. SUDOKU FUTBOLERO iﬁ' K 8. ORDENA LAS LETRAS Zy 9. BUSCA EL INTRUSO Zhasss =
! Completa el sudoku. . Ordena las letras y descubre En cada fila, hay una palabra que |
' Cada fila, columna y cuadro ' | la palabra relacionada con el fatbol. . no tiene relacion con las demas. |
' de 3x3 debe tener los Pt iEncuéntrala! i
. 4 simbolos sin repetir. 1 ) & 1. ATDISO ! |
! | {8 2. POETREO 1. 6oL ARCO RED MESA |
| 3. IACNROI | |
e 2 2. MUNDIAL COPA  TORNEO  TENIS |
. ) 4. NCHINHA |
; _! () 5 ROUQERA 3. PASE REGATE TIRO COCINAR |
| @ 6. CMPAGEN 4. ARBITRO  JUEZ  LINEA  DOCTOR
: ‘%) 7. JUEGDO o |

& 8. GAL | 5, CAMISETA SHORT  MEDIAS  ZAPATO

-

Y —
JUEGA, APRENDE ESTE ALBUM PERTENECE A:

\... Y SE PARTE DE +

ESTA GRAN FIESTA. -

o W




- PASATIEMPOS "¢

o DEL

o MUNDIAL 202

*_ :RiE, PIENSA Y DISFRUTA!

1. SOPA DE LETRAS LOCA ﬁ 2. ;QUIEN ES QUIEN? 3. LABERINTO DWERTIDU 4. ENCUENTRA EL INTRUSO @

Encuentra las palabras y Lee las pistas y descubre de qué jugador Ayuda al balén a llegar ' En cada fila, hay un elemento

rodéalas. jPueden estar en se trata. gAdivinas? a la porteria. que no pertenece. Mar calo.
cualquier direccion! '

il ' R Soy ripido y regateador.
| GOLAZOCHEHR Use el ndimara 10, ﬁ r u
P A S | 6 N E u, Ll P iHage magia con @l baldn! l .
' ITORNEOVICTO {Quién soy? L} —
' |B ANDERAUJIEG —11
' . Soy el dGltimo en la defensa. | —
! PFPORT EROF |ES Visto diferente v me tiro
i AF I CIOROEE para salvar goles.
'|C AMPEONETDE {Quién soy? — 1
= | . 1

! DRIELINGT RO ) Mi trabajo es hacer goles. -

> Estoy siempre en el drea T

@) GOLAZO (3 EQUIPO /3 BANDERA e iy

%) TORNEO %) PORTERO (&) AFICION ) (Quién soy? [

F
(ﬂrganiza el juego vy doy il el I

| . pasesa mis compaheros, ‘

| 5} CAMPEON ¢ DRIBLING (3 RED
| £3) PASION  f3) VICTORIA (& TIRO

I
i

| Pienso y creo jugadas.

| &) PORTERO , |

\, PAL . Rt B

i 5. CALCULO FUTBOLERO R 6. CRUCIGRAMA MUNDIAL ﬁ? 7. SECUENCIA DE GOLES
Rosunive y ducribe ol.resultado. Completa el crucigrama Observa la secuencia y escribe

= con las pistas. 1 los 2 siguientes elementos.
CRECRCE -
= 2
2?2 ®- THE '
= 4
O+t B - |
-®-%-
" R . .
e = HORIZONTALES VERTICALES
PISTAS: y ; 1. Gol que se anota,
=2 ? =5 =3 bt %_’Mﬂa ” ﬁ_‘tbn:' 2. Jugador que defiende
’ B ﬁ' 8 ﬂ 1 3. Persona que dirige el partido. la parteria,
\ ' i = = 4, Trofeo que se lleva el campedn. L. SRR Loy T —

8. ROMPECABEZAS * 9. DESCIFRA EL MENSAJE . 10. VERDADERO O FALSO r_%

Recorta mentalmente las plezas Usa la clave para descifrar el mensaje secrato. Marca V si es verdadero o F si es falso.
y forma la imagen completa.
[' g = (&) Un partide de futbol tiene [E

@ w ? F'] EE @ 'i:? {E' ! 2 tiempos de 45 minutos.
= ) @ El fuera de juego ocurre cuando EI E]

el jugador esta mas cerca del
arco rival que el balon.

== CLAVE = & El éri:?itm pl.ulz::le mastrar tarjeta Vv F

amarilla o roja. o
@ w ? F ﬁ : (&) El saque lateral se hace con el pie. v ) | F
EL % FUTBOL ES M PASION ! _ &) El Mundial se juega cada 4 afios. V' F

SITMETS 9 00 OO
| Dibuja a tu jugador favorito celebrando 5i un estadio tiene 8 accesos y entran 125 personas L'J RES Uh | CAM pEON’

un gol épico. por cada acceso, jcuantas personas entraron en total?

{ Respuesta:




1. SOPA DE LETRAS

it 7. UNE LOS PUNTOS

Une los puntos del 1 al 30
y descubre la imagen.

MUNDIAL 2026

i JUEGA, PIENSA Y DIVIERTETE!

s 2. CRUCIGRAMA FUTBOLERO 3. LABERINTO

10. VERDADERO O FALSO

Marca V si es verdadero o F si es falso.

= Un partido de fatbol tiene 2 tiempos
de 45 minutos.

= El tiro de esquina se ejecuta
con el pie.

* El portero puede tomar el balon
con las manos.

« El fuera de lugar ocurre cuando un
jugador estd mas cerca del arco
rival que el baldn,

= La tarjeta amarilla significa expulsian,

-
F
o

iCADA RETO
*_TE HACE MEJOR! _

] ! :
Encuentra las 12 palabras escondidas. .| Completa el crucigrama. : Ayuda al jugador a llegar al balén. |
o L | |
eEls|T/a[pfi|o[a R[B|T[R]|O] 1 | |
Q WE|QWC|AMPEONA | [2 : !
—ep | SOl . BLC, " T e T S . __,.-l"" | — i
PIA|S|I|O|N|Flu|T|B|O|L|T] | J |,% I |i L. :
GIO|L|H|I|N/C/HA|DAC|Y|] . : e :
Plo/r|T[E[R|O|E[Q|u|i[P|O] ! ? 3 i
T/o[r[e[efo[v[i[c[T]o]r]a 2 L] T |
HEAHE_H#Z_.‘FC\'BH_ 5 : "_
A|lF|1|C|I|O|N|A|D|O|S|D|F I i
. A o ARITRO o ( HORIZONTALES '_\fEHTFE.'AI.ES y : E
@ CAMPEON ® HINCHADA e CANCHA . || 2. Jugador que cuids el arco. 1. Persons que dirige el partido. | | | = :
@ PASION ® PORTERO o VICTORIA - , 4, Gol que se anota. 2. Trofeo que s& entrega al :
» FUTBOL ® TORNED ® AFICIONADOS = | | 5 Temeno de juego. pamp !
| | & Competencia entre equipos. 3. Jugadaor que anota goles. :
F 4. DIFERENCIAS A 5. CODIGO SECRETO Jf 6. CALCULO RAPIDO Juims
Encuentra las 7 diferencias. Usa el cédigo para descubrir la frase. Resuelve las operaciones.
e}
LD PP PP 6 ousian-
A B C D E F G

%) 680 - 245

Fard I
#)936+3 =
2} (217 + 89) - 156 =
1
) (%) 725-(321-98) =
ik 8. ROMPECABEZAS ® 9. SECUENCIA NUMERICA
: Recorta mentalmente las piezas Observa la secuencia y escribe
y arma el rompecabezas. | los 3 ndmeros que siguen.
{2} 2, 4,6,8,10, ,
) 3,6,9, 12, 15,
@ 5,10, 15, 20, 25,
- # 1,4,7,10,13,
e 1. @QUIEH SOY? 12. PALABRAS CRUZADAS
Lee las pistas y escribe el nombre del jugador, Forma palabras con las letras
1. Soy argentino y gané la Copa de la palabra MUNDIAL. b .

del Mundo en 2022,

MUNDIAL i e

2. Soy portugués y juego en
la posicion de delantero.

3. Soy francés y gané el Mundial

de 2018. -~

| [ [=] (=] []

<] I=J [=] [=] (]

4. Soy brasilefio y tengo el récord

',/;ﬁ‘:.--"

| “ |

de mas goles en mundiales.

 Fp=D0ZCZ

EL FOTBOL ES MAS QUE UN JUEGO: §&) | EesTE ALBUM PERTENECE A:
U S RESPETO, Y TRABAJO EN EQuipo.




Q-

1. BUSCA Y ENCUENTRA

Encuentra y marca los 10 balones

escondidos en la imagen.

4. COMPLETA LA TABLA

Completa la tabla con los datos que faltan.

ASATIEMPOS
'MUNDIAL 2026

iMENTES EN JUEGO, PASION SIN LIMITES!

EQUIPO PJ PG | PE PP | GF | GC | PTS

México 2 1 1 0 3 1

Brasil 2 2 0 0 5 1

Espafa 2 1 0 1 . 2

Francia 2 0 1 1 1 3

Fl: Partidos jugados
PE: Partidos empatados PP Partidos perdidos
GF: Goles a favor GC: Goles en contra  PTS: Puntos

7. SOPA DE NUMEROS

Encuentra los numeros del 1 al 15.

PG: Partidos ganados

4713|9142
g|®|5 12| 86 ‘ 10 | 15
EIFIEIEAE ERE
6 15| 8 101|512
IDNEIIENEE

4
10. ;QUIEN DIJO?

Lee las frases vy escribe el nombre
del jugadur que las dijo.

8. SECUENCIA LOGICA

“El futbol no es solo ganar,
| eq divertirge.”
-] “El talento gana partidos,
i pero el trabajo en equipo

¥ la inteligencia ganan campeonatos,”

"No se vive una pasidn
a la mitad.”

@. | "Sueho con jugar un Mundial
. | ¥ darle una alegria a mi pais.”

JUGANDO!

3. RELACIONA COLUMNAS

Relaciona cada término con su definicién.

2. CRUCIGRAMA TEMATICO

Completa el crucigrama.

1_ . 1. GOL A. Tiro desde la esquina
2 d_ 1 3 l J- ' del campo.
? e 2. PENALTI B. Tiro desde el punto
4 i penal.
3. ARBITRO _
5 C. Juez del partido.
6 " 4. FUERA DE JUEGO | D. Accién de introducir
el balén en la porteria.
7 5. CORNER E. Posicion adelantada
- - respecto al ultimo rival.
HORIZONTALES VERTICALES
1. Zona del campo.

| 2. Lugar donde se juega.

3. Jugador que organiza el juege.
5. Faita dentro del drea.

4, Objeto con ol que s¢ marca un gol.
E. Torneo imternacional de sedecciones.

L?, Persona que cuida la porteria.

R 6. DESAFI0 MATEMATICO

Resuelve los problemas.

Descifra el mensaje.

@+ @+ 28+ ¥
&-2:@+ ¥
@:®-0+M- z

1. En un estadio hay 36.245 personas.
Si 18.763 son hombres y el resto
son mujeres, jcudntas mujeres hay?

. Un equipo jugd 8 partidos y gand 5.
Empaté 2 y perdié 1. ;Cuantos
puntos obtuve? (Victoria = 3 pts,
Empate = 1 pt, Derrota = 0 pts)

9. ENCUENTRA EL INTRUSO

En cada fila, hay un elemento que
no pErhEnEt.E Marcalo.

Observa la secuencia y dibuja el siguiente elemento.

& & o &

elenlaolzal~ ?

c
y 9
& -
=

. S
NT< 1
12. FORMA PALABRAS

Usa las letras de "MUNDIAL 2026"
para formar todas las palabras posibles
de 4 letras o mas.

!'lﬁ B’@i"l

11. CALCULA Y PINTA

Resuelve las operaciones y colorea segdn el resultado.

Q @ 20a30=
@ 31240 =

® 41a50=

® 51a60=
@ 61a70 =
@ 71a80-=

‘-’@
—

ESTE ALBUM PERTENECE A:

CADA RETO ES LINA. OPORTUNIDAD

PARA APRENDER, PENSAR Y DISFRUTAR.
iVAMOS POR EL MUNDIAL 2026!




F- 1. ACERTIJO NUMERICO it

Cada balén tiene un valor diferente.
Descubre el valor de cada uno.

D@ @
@ 0@
® 00
® @0

30

20

13

P 4. CALCULO RAPIDO S

E 7. ROMPECABEZAS

Recorta mentalmente las piezas y
descubre qué imagen se forma.

10. PALABRAS ESCONDIDAS

Encuentra 8 palabras relacionadas

Resuelve las operaciones.

128 + 156

345

235

672

905

48

L
-

127
3
8

389

I

= c

con el futbol. )
= FUTBOL
ARCOFTGOL| ,go
E EOC EHHABBAB R| .arco
PEERLBTB H| «cancHa
M R R EL J BB B| «EQUPD
3 B ET BE N RR H| =COPA
T EMMBEB [ E B[ =ARBITRO
T OEEELMHABAHR * HINCHADA
{CADA RETO
TE HACE UN_
MEJOR CAMPEON!

(&) 100, 90, 80, 70, 60,

i ]

o ——

e 8. CRUCINUMEROS

2. SUDOKU FUTBOLERO suumusie 3. LABERINTO umm

Completa el sudoku. Cada fila, columna
y cuadro 3x3 debe tener los 4 simbolos

sin repetir.

Observa la secuencia y escribe
los 3 numeros que siguen.

(®) 5,10, 15, 20, 25,

@& 2, 4, 8, 16, 32,

(#) 3, 6,9, 12, 15,

.
-
-
&,
i

Usa las pistas para completar el crucinimeros.

e e e o e e

1

o,

e,

HORIZONTALES
2. 3 x 4
3.-20 = 5
5. 7 x 6

4 p=

VERTICALES
1. 8 = 3
4. 45 - 9

"

.

vendieron en total?

I 11. DESAFIO MATEMATICO ===
Si en un estadio hay 25 filas con 18 asientos
en cada fila, jcudntos asientos hay en total?

[

Si se vendieron 276 entradas en la manana
y 354 en la tarde, ;cuantas entradas se
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| Y DISFRUTA DE LA PASION
\ @, QUENOS UNE: iEL FUTBOL! «
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Ayuda al jugador a llegar al balon.
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:Cual de las sombras corresponde
al jugador?

i 9. VERDADERO O FALSO

Marca V si es verdadero
o F si es falso.

8} El Mundial se juega cada 4 afios.

(2} Un partido de futbol tiene
2 tiempos de 45 minutos.

(2% 11 jugadores forman un equipo
en la cancha.

(&3 El arbitro puede anotar goles.

@ El fuera de juego ocurre cuando
un jugador estd mas cerca del
arco que &l balon.

+ 12. EL MENSAJE SECRETO _auue

Sustituye cada simbolo por la letra que
le corresponde y descubre el mensaje.

I °. ;QUE NUMERO SIGUE? SumeulIF 6. BUSCA LA SOMBRA e
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