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Leer y comprender
- \
La leccion de Lucas vy Flor

G
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1| En una casa vivian, dos perritos, Lucas | 07
.| y Flor, que siempre jugaban juntos. Un |
.| dia, Flor accidentalmente rompié el | @ jj?
1| juguete favorito de Lucas. Lucas se | 25

| enojo mucho y se alejo sin querer | 3
'| perdonar a su amiga. Pero luego, Flor | 39
'| se disculpo sinceramente y prometio | 14
'| reparar el juguete. Lucas, después de | 50
'| pensarlo, decidic perdonar a Flor. | 55
'l Juntos arreglaron el juguefe y su| 6l
'| amistad se hizo mds fuerte que nunca. | 68
'| Aprendieron  que  perdonar  es| 72
! importante para mantener la amistad. | 77
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DARU|
Cy——— 1. Casa

Q .
’ l@ Buscd lds siguienTes paldbrds en la sopd de lefrds Yy ordénalds:
A=X 0ARSY

» 4’
~_)
>~

a—A

“Responde las 5 laicns
siguiehles pregunids:
1. 3Como se llaman los 3. Flor

) s e
perritos de la historias 4. Juguete

5. Perdonar

2. 3Qué le sucede al ( FFVGWPIHDXRZJG F1
oguerts favorito de JUGUETEHEDKKAJP

BCNNXYZEIRRZNWZ
ZQLEVLCASAWXKBN
XRASQXFFLORPDNU
Al FEPERDONARBHAQ
JWHLSEFNZAKPQJE
LUCASBPYFRFYMWM,|

.
D DARIKELD) e i i o s ot o i o o o i) 0

3. 6Qué aprenden los

perritos al final de la
historia?
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Sdber 1. Cdlculo Menid]

N = SmiEmEmEEmEmE e E S E s s s s = EEm EE s === ==

uestros Saberes NNV

Matematicos

DARUKEL®,

operaciones

Instruccion. Resuelve mentalmente las siguientes

15 + 6= {741122-2= 11 9126-4= |

28 + 3= {8 140-10= {i10{33+5= |

_______________ e | Laa S —— R IS R ———————
DARUKEL®

[ Instruccién. Ordena las siguiente¥ cantidades de menor a mayor y escribe como se lee con letra
IR I |
ERE: B |
L3 40 HER e |
T ] |
5 1w Hsi 7/—\ =
Saber 3. Resolucion de Problemds ARUKELO = =

Uy

Instruccion . Lee atentamente el siguiente problema y dale solucion en el espacio correspondiente:

-~ - -
-

Carla tiene 19 huevos
para el desayuno. Se le
rompen 7 al cocinar.
¢Cuantos huevos quedan

< para el desayuno?

>=

\,

J/

p
Instruccion . Resuelve las siguientes operaciones
utilizando el algoritmo convencional

55
+37

Sdber 4. Sumd Yy resid

66
224

\
DARUKEL® = = = m e e e o e e e e o = =

e | e ———
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Leor Y COhnpr‘thQr‘ Fecha: Martes 23 de Abril de 2024
( [ ]
El amigo peludo de Anett

|

I

|

|

|

I

|

|

I ’ o« ~ « 2
1| Habia una nina llamada Anett que vivia | 07
I . -

1| en una granja. Desde pequena, amaba

.| @ todos los animales que vivian alli.
i| Cada manana, alimentaba a los pollos

| y acariciaba a las ovejas. Un dia,

'| encontré un gatito herido cerca de la

'| granja. Anett lo cuido con amor,

'| dandole agua y comida. Con el tiempo,

'| el gatito sand y se quedd con la nina.

' Asi que ella lo nombré Pelusa.

'| Anett entendié que el amor por los
; animales era importante para cuidar y | g
1| proteger a todos los seres vivos. 87
I
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q‘ 4’ M )
hl@ Buscd lds siguienTes paldbrds en la sopd de lefrds Yy ordénalds:
J < M Gt
CARKELINSA. I 2 (1, Granja
3 !?QSPOth las 2. Animales

siguiehles pregunids: _

1. 5Qué es lo que mds 3. Comida

ama la Anette 4. Pelise

5. Ovejas 7
2. sD6nde encontré ( BJNYANI MALESMRL\

Anett al gaftito
abandonado?

GRANJAAZGYVUPEM
QCWrPELUSABBIKY
VIVWNKAKFRBUZKP
SIXWCOMIDAVROGY
OSULAQAIJFYIUYF
XQYLMYUOVEJASNL
NAOJEWKGFMMDCTYJ

.
D DARIKELD) i e o s ot o o i et o ot o ) o 0

3. 6Qué nombre le puso
al gatito?
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"L=Nuestros Saberes
ﬁ@» Matematicos

DARUKEL®|
Fecha: Martes 23 de Abril de 2024

”{i‘.}f 4 Instruccion. Resuelve mentalmente las siguientes
Sdber 1. Cdiculo Menldl i S
30+8= §17119-5 ii9i31-6= |
"""""""""" M- 6= |8 2-4= |{10|7res |
_______________ i - SRR [ e S—
DARUKEL®

1
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Sdber 3. Resolucion de Problemds

DARUKEL®

Instruccion . Lee atentamente el siguiente problema y dale solucion en el espacio correspondiente:

-~ - -
-

El profesor tenia 28 libros
para la clase. Presté 9
libros a otros maestros.

¢Cuantos libros le quedan

- _al profesor?

@ S

\,

J/

p
Instruccion . Resuelve las siguientes operaciones
utilizando el algoritmo convencional

33
+18

Sdber 4. Sumd Yy resid

29
-15

\
DARUKEL® = = = m e e e o e e e e o = =

Ty =




lQQr g Comprghdgr Fecha: Miércoles 24 de Abril de 2024
" El Misterio del Viejo Molino

|

1

|

|

|

1

|

|

\| En el pueblo de Villa Encantada, algo | 07
.| extrafo ocurria cada noche. Los| 12

|| habitantes escuchaban ruidos | IS

\| misteriosos y encontraban huellas | 11

'| desconocidas en las calles. Marta, una | 25
'| nina curiosa, decidié investigar. Junto | 30
'| con su amigo Luis, siguieron las huellas | 37
'| hasta el viejo molino. Alli, encontraron | y3
'| a un buho herido que necesitaba | 49
'l ayuda. Marta y Luis lo llevaron a un | 57
'| refugio para animales y pronto todo | 63
Il volvid a la normalidad. misterio por | 70
! lvi I lidad. El t P

! fin estaba resuelto. 73
|
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|

|
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1
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({D)Busca Iag siguiehles pdidbrds en Id sopd de lefrds Yy ordéndids:

)

@ 7777 /
A

» 4’
~_)
>~

a—A

D DARU .
Q Q bl 1. Villa
_ I_?espov\de las 2. Ayuda
siguiehles pregunids:
1. 5Qué cosas extrafias 3. Huellas
suceden cada noche en 4. Curiosa
Villa Encantada? )
5. Investigar

KKIZAAYUDAXCNU Z]
ZAMDHUELLASUKRT
VECURIOSANKVNJL
EBUQLGHMHQKBMHA
CAYWIGXLVILLAMYV
QP INVESTIGARDLM
GWQY XQHEDDAFEFL
KREKMRGPCVOMBCG,

"
D DARIKELD) e v o s ot o o . i et o ot o ) o 0

2. 3Cudl es el nombre de
los niflos que investigan el
misterio?

3. 3Qué encuentran los
nifos en el viejo molino?
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~Nuestros Saberes Fecha: Miércoles 24 de Abril de 2024
(S
$)

SFASE Matematicos ” —
SQer 'l. quculo mQthl Instruccion. Resuelve mentalmente las siguientes

operaciones

DARUKEL®,

30+410= | {7 i19+7= {19 i31-2= !
16 - 5= 8 i42-3= {i10]26-9= |
_______________ - | Lea PR RySSAy Oy | SSS ypyySpympupyy |

DARUKEL®

[ Instruccién. Ordena las siguiente¥ cantidades de menor a mayor y escribe como se lee con letra

L1 {45 I |
2 23 B |
R HER e |
e ] |
B Hsi 7/—\ =
Saber 3. Resolucion de Problemds ARUKELO = =

W
Instruccion . Lee atentamente el siguiente problema y dale solucion en el espacio correspondiente:

-~ - -
-

Samuel tiene 25 boletos
para una funcion de cine.
Reparte 12 a sus amigos.
¢Cuantos boletos le quedan
K a Samuel?

\ J

PRl Attt Sciber 4. Sumd Yy resid
53 42
+28 -31

-

\
DARUKELD = i i o s i o ot i it i o o o i o ) it Tt o o ) ML o i . o




e S DARUKEL® |

Leer y comprrender [E
El guardidan del valle

En un valle lejano, Clara descubrié una| 07
criatura madgica llamada Dragoncito. A| 12
diferencia de otros dragones, Dragoncito| 7
era pequeno y amable. Clara lo cuid6 en| 25
secrefo y le ensend a leer cuentos y af 3y
volar suavemente. Prontfo, se hicieron| 39
inseparables amigos. Un dia, el valle| y5
estuvo en peligro por una tormenta, y| 5
Dragoncito volo para proteger a fodos| sg
con sus alas magicas. Gracias a él, la| ¢
tormenta no causé danos. Clara y| 7,
Dragoncito demostraron que las criaturas| -7
fantdsticas pueden ser grandes amigos. | g

Palabras leidas por minuto: —_________

J
Buscq lds siguienles pdidbrds en ld sopd de lefrds ‘a ordendlds
DARUKE® O) DA 1. Dragoncito
RQSPOth las 2. Clara
siguiehles pregunids:
1. 8Qué cosas enseia 3. Secrefo

itoe
Clara a Dragoncito? 4. Amigos

5. Tormenta

2. :Qué sucede en el valle ( VPDRAGONCI TOXBA\
vt TORMENTACQUMDARB

DTRXFGORVXZUPYB
ARBYYOBSECRE TOF
FAMIGOSXYHFUDBJ
BJQUHBDOXBADYLA
FBTOCLARARCARNH
DJCRPEQMNKPVYV JH)]

DARUKEL® ———— - = oo T ot SO i e i e e o T T e e e

3. 3COmo ayuda
Dragoncito a proteger al
vallee

e mm m e e e M e e M M e MEm M MEm M REm MEm M S REm MEm M M MEm MEm MEm S MEm MEm Mmm S MEm MEm Mmm mm Mmm Mmm Mmm e Mmm Mmm M M Mmm Mmm Mmm S Mmm Mmm Mmm e Mmm Mmm Mmm S Mmm M M e mm M M e




- S DARUKEL®
1 & 0==0 :
| lﬂh@ uestros Saberes Fecha: Jueves 25 de Abril de 2024 !
O it
I
1 — !
_»=63) Matematicos :
| d Instruccion. Resuelve mentalmente las siguientes
] Sdber 1. Cdiculo Menial Zslined S i
|
N o T T HE
: 18 + 7= {7 128-6= 1191i15-8= [
------------------- s e e S B I
! 39 - 9= {8 146-7= i10i12+9= ||
P it - | b | Loceea Ry 1 |
: DARUKEL® :
" I
' |
: [ Instruccién. Ordena las siguiente¥ cantidades de menor a mayor y escribe como se lee con letra | |
T i T T T T !
i1 148 HE |
i i | T T 1
i 227 Ho2 !
—— { - o P s |
AHERRL HE '
S e e s I
1415 4 '
(| S !
i 5 173 i1 5 -]
I 1 1 1
L L J J b e e ——————— /—\ ] :
I 3 .I\. D
. K\
] Sdber 3. Resolucion de Problemads S = D
Y e W
: Instruccion . Lee atentamente el siguiente problema y dale solucion en el espacio correspondiente: |
I
|
I s . .
1| | El zoologico tiene 23 :
| :
| monos. Recibe 9 !
| ’
I monos mas de otro !
I ’ & ’
1] | zoologico. ;Cuantos !
1
'] | +monos tiene ahora? :
I\ = J :
I
1 | Instruccion . Resuelve las siguientes operaciones !
1 | utilizando el algoritmo convencional gqbg" '1° gumq ‘3 rggrq :
|
! |
! 67 35 |
' |
! +
. 18 -22 :
|
" I
" I
I N
|
1 I
LDARIEID = = = o i i i o o e ot o i i o i i i it o e i SIS o i i ) o i
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Leer y comprender [E

Jushcua en el Reino de Fantasia

En el reino de Fantasia, el malvado | 07
duque robd la comida de las aldeas. | 4
Sin ella, las personas tenian hambre | 20
y tristeza. El valiente caballero Leo | 26 ﬂ D
decidié enfrentarlo. Con su espada y | 32 Qg DQ
su escudo, Leo desafio al duque y lo | 40 *

llevé ante el rey para un juicio justo. | 48 ‘\/
El rey escuch6 a todos y decidid que | 56
el duque debia devolver la comida. | 62
El duque aprendid su leccion y la | 69
gente tuvo comida de nuevo. | 74
Gracias a la justicia, el reino volvio a | 82

ser feliz. 8
Palabras leidas por minuto: —_________ y
I\Ifffldl) Busca las siguienfes palabras eh Id sopd de lefras 3 ordénaldis:
DARUKE® ‘ 1. Reino
RQSPOV\dQ las 2. Aldeas
giguichles pregunids: ,
1. 5Qué roba el malvado 3. Comida
duque? 4. Caballero
5. Duque 7
2. 5QUé hace o [ EFCOMIDAMTOB | US]

cabadallero Leo para
luchar por la justicia?

SHBUVYPTTRYNXEH
|OP I MCABALLEROP
VSNKDUQUENSL IRE
REINOXLCMYYYPXC
OUSKEDOEVMNFAUH
LFWUIFHTDPZWVTX
ALDEASWUPTTFANZ,

DARKEL® — = — = - — = — = — o e i i s i Sl i T i S i i i e

3. 3Cudl es la decision del
rey?

e mm m e e e M e e M M e MEm M MEm M REm MEm M S REm MEm M M MEm MEm MEm S MEm MEm Mmm S MEm MEm Mmm mm Mmm Mmm Mmm e Mmm Mmm M M Mmm Mmm Mmm S Mmm Mmm Mmm e Mmm Mmm Mmm S Mmm M M e mm M M e
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Sdber 1. Cdlculo Menid]

N = SmiEmEmEEmEmE e E S E s s s s = EEm EE s === ==

uestros Saberes NNy

Matematicos

DARUKEL®,

operaciones

Instruccion. Resuelve mentalmente las siguientes

32+ 4= {7139-3= {19 i18-2= |

14+ 7= i 8120-6= {i10]44+3= |

_______________ - | Lea PR RySSAy Oy | SSS ypyySpympupyy |
DARUKEL®

[ Instruccién. Ordena las siguiente¥ cantidades de menor a mayor y escribe como se lee con letra
ERES I |
2 e B |
|3 {18 HER e |
T ] |
B Hsi 7/—\ =
Saber 3. Resolucion de Problemds ARUKELO = =

Uy

Instruccion . Lee atentamente el siguiente problema y dale solucion en el espacio correspondiente:

-~ - -
-

Luis tenia 35 camisetas
en su armario. Decide
donar 8 a la caridad.
¢Cuantas camisetas le

- quedan?

- - i

\,

J/

p
Instruccion . Resuelve las siguientes operaciones
utilizando el algoritmo convencional

52
+19

Sdber 4. Sumd Yy resid

85
-63

\
DARUKEL® = = = m e e e o e e e e o = =

Ty =
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Leor Y COMpPthQI‘ Fecha: Martes 30 de Abril de 2024
'Una Noche para Recordar

En el pueblo de Solarena, todos | 06
esperaban con emocion el Festival de | 12
las Estrellas. Era la noche mads especial | 19
del ano, donde todos decoraban las | 25
calles con luces y faroles. Aurora, una | 32
nina del pueblo, queria participar, pero | 38
no tenia materiales para decorar. Sus
amigos y vecinos le regalaron luces y
cintas de colores. Juntos, hicieron la
calle mas hermosa de todo Solarena.
La noche del festival, Aurora agradecio
a todos por su ayuda. La celebracion | 76

fue la mejor de todas. g
Palabras leidas por minuto: —_________

L)

il gj’

‘V
CA, O

\/

J
I\Ifffldl) Busca las siguiehles palabras eh I sopa de lefras 3 ordéndias:
DARUKE® ‘ 1. Festival
RQSPOth las 2. Decorar
siguienhles pregunids:
1. 5Qué celebra el 3. Aurora

pueblo de Solarena? 4. Materiales

5. Cadlle

2. 5 Qué le regalaron a NWAURORANIDGUZ |\
Aurorcgporodecorcrlos QDJAGZAEQMEDRXYV
e YAICCNOUIPFJMCA
EGFESTIVALVMDVD
MATERIALESMXFMF
ELVMAYTRCALLEAU
JGDECORARUAFMCO
DYNWLIBELMUMZ I Z

DARUKEL® — = —m o m — m o oo e i i s i i i T i e Dt i e e

3. 6Qué hizo Aurora en la
noche del festival?

e mm m e e e M e e M M e MEm M MEm M REm MEm M S REm MEm M M MEm MEm MEm S MEm MEm Mmm S MEm MEm Mmm mm Mmm Mmm Mmm e Mmm Mmm M M Mmm Mmm Mmm S Mmm Mmm Mmm e Mmm Mmm Mmm S Mmm M M e mm M M e
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N = SmiEmEmEEmEmE e E S E s s s s = EEm EE s === ==

"L=Nuestros Saberes
ﬁ@» Matematicos

DARUKEL®|
Fecha: Martes 30 de Abril de 2024

”{i‘.}f 4 Instruccion. Resuelve mentalmente las siguientes
Sdber 1. Cdiculo Menldl i S
26+8= | 17145-7= {l9i2-5 |
"""""""""" 18+4= |18 15+6- 1110l 34%7= |
_______________ i - ORI [ e S —
DARUKEL®

1

(6]

~

o

[ = e

2
3
4
5

Ry [ PEp— E— R—

NI b1 Wi o,
O

b o e b o e e

Sdber 3. Resolucion de Problemds

DARUKEL®

Instruccion . Lee atentamente el siguiente problema y dale solucion en el espacio correspondiente:

EN

Andrés fue a pescar y
atrapo 18 peces. Luego,
atrap6 8 mas en la
segunda ronda. ;Cudntos

“* peces atrapé en total?

\,

J/

6 9
+17

p
Instruccion . Resuelve las siguientes operaciones
utilizando el algoritmo convencional gqbg" '1° gumq ‘3 rggrq

78
-95

\
DARUKELD = = i i i i i i ot i e et et i o i o UM i o it it




Leer y comprender
i N

DARUKEL® |

El Camino del Pianista

Pedro queria ser el mejor pianista de su

escuela. Compré un piano y empezd a

practicar. Al principio, se frustraba

porque no podia tocar las melodias que

escuchaba. Pero su mama le dijo que la

paciencia era clave para aprender algo

nuevo. Pedro decidié practicar cada dia,

incluso cuando era dificil. Con el fiempo,

comenzd a mejorar y sus melodias

sonaban hermosas. Al final del ano, Pedro

toco en el recitadl
demostrando que

de

la escuela,
la paciencia trae

» 4’
,JL\'A' O

Responde lds
siguiehles pregunids:

1. 8Qué queria ser Pedro?

1. Pianista

Q .
’ l@ Buscd lds siguienTes paldbrds en la sopd de lefrds Yy ordénalds:
A=X 0ARSY

2. Clave
3. Tiempo
4. Mejorar
5. Recital

Escribe las palabras anteriores &x

g

2. 5 Por qué se frustraba
Pedro al principio?

3. 3Qué decidié hacer
Pedro para mejorar?

|
1
|
|
|
1
|
|
1
|
|
|
|
1
|
|
|
|
|
|
1
1
|
|
|
|
|
|
1
1
|
|
1| grandes recompensas.
1
|
|
|
1
|
|
1
|
|
|
|
1
|
|
|
|
|
|
1
1
|
|
|
|
|
|
1
1
|
|
|

—

<P

&

DOJMEJORARDNVL Z]
MHJTZETIEMPOYCY
PKZRTYOVNSOYBRA
RBNRECITALLGFSY
PUSNTOGOCLAVESK
PIANISTAXWAGZYP
JJOUAYGXYGHXHLY
EBUKOAELOMUWE ZM]

o
" DARUKEL®
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gqbgr 'I. Cdlculo mQthl Instruccion. Resuelve mentalmente las siguientes

uestros Saberes EIETRRTTINTTTI.

DARUKEL®

Matematicos

operaciones

28 + 3= {7130-5= {i91i38-2= |
45- 9= {8 i1B+6= {i10]15+4= |
. | b | Loceea Ry 1

DARUKEL®

\,

Instruccion . Lee atentamente el siguiente problema y dale solucion en el espacio correspondiente:

EN

[ Instruccién. Ordena las siguiente¥ cantidades de menor a mayor y escribe como se lee con letra
ERE: I |
217 B |
| 3 |56 HER e |
T ] |
B Hsi 7/—\ =
Saber 3. Resolucion de Problemds ARUKELO = =

Leslie tiene 15 bolsas de
café para su cafeteria.
Compra 9 mas para el fin
de semana. ;Cuantas bolsas

< de café tiene ahora?

wy

>=

J/

p
Instruccion . Resuelve las siguientes operaciones
utilizando el algoritmo convencional gqbg" '1° gumq ‘3 rggrq

46 65
+27 -44

\
DARUKELD = = i i i i i i ot i e et et i o i o UM i o it it
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———————————————————————————————————————————— DARUKEL® |

LAy comprahcer s

" El Secreto de la Felicidad

Mateo siempre queria mds juguetes, pero su
familia no podia comprarlos. Se sentia friste
y a veces envidiaba a sus amigos.

Un dia, su abuela le mostré un viejo album
de fotos. En las imdgenes, veia a su familia
celebrando con pequenas cosas y sonrisas
grandes.

Entendié que la felicidad no depende de lo
gue uno fiene, sino de la gente con la que lo
comparte.

Mateo agradecié por su familia y sus
amigos. Desde entonces, apreciaba cada
momento juntos.

J

DARUKE® S DARUKE! 1. Mateo
RQSPOth las 2. Familia
siguiehles pregunids:
) . . || 3. Abuela
1. sPor qué Mateo se sentia
friste? 4. Felicidad
5. Cosas
2. 5Qué le mostro su [ JMOADKVORCOSAST

abuela a Mateo?

YUFAMI

3. 5Cbmo se sintid Mateo
después de ver las fotose
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Matematicos
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operaciones

Instruccion. Resuelve mentalmente las siguientes
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Sdber 3. Resolucion de Problemds

DARUKEL®

Instruccion . Lee atentamente el siguiente problema y dale solucion en el espacio correspondiente:

EN

El equipo de fatbol tiene 22
jugadores. Tres jugadores se

lesionan y no pueden jugar.
¢Cuantos jugadores le quedan

. al equipo?
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Instruccion . Resuelve las siguientes operaciones
utilizando el algoritmo convencional gqbg" '1° gumq ‘3 rggrq
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MATERIALES EDUCATIVOS DARUKEL

IGRACIA IONESTA Y VALORAR
NUESTR ENTO DOCENTE!

Recuerda que el Unico medio oficial para adquirir nuestros materiales es a fravés de
nuestra Unica pdgina de facebook, nos encuentras como:

MATERIALES EDUCATIVOS DARUKEL®
O contdctanos en cualquiera de nuestros 3 nOmeros de whatsapp de

atencion a clientes (solo mensajes, las lamadas no estdn disponibles) :
YAEL DARUKEL ®: 55 40 22 38 54
ALFONSO DARUKEL ®: 55 40 22 16 77
YANIZ DARUKEL ®: 55 33 39 59 67

Materiales Educativos DARUKEL® no se hace responsable de archivos danados, con
virus, incompletos, o con alteraciones que no hayan sido adquiridos con nNosotros.

Si visualizas alguna publicacion en redes sociales recuerda que la compra
Unicamente se realiza a nuestras cuentas que se encuentran en la foto de portada
de nuestra Unica pdgina y en nuestros 3 Unicos niUmeros de contacto.

Su fa(enfo hos inspira lgraaas'

LittleRed's
CLIP ART

TPT Shop: LittleRed

El Unico medio autorizado para ventas se encuentra en los nUmeros telefénicos

anteriores o en la red social Facebook como:
Materiales Educativos DARUKEL®




