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Inventa una historia o un cuento en el que introduzcas fodos los ya sean persongjes, lugares, o
acciones, que encontraras en los cuadros.

E!

Inventa una historia o un cuento en el que introduzcas fodos los ya sean persongjes, lugares, o
acciones, que encontraras en los cuadros.

I

ERASE VIR VER

E

I& Inventa una historia o un cuento en el que introduzcas todos los ya sean persongjes, lugares, o
1K acciones, que encontrarés en los cuadros.

ERASE VIR VE2

Ei

EQUN'ARV Er2

BRAS

Inventa una historia o un cuento en el que introduzcas todos los ya sean persongjes, lugares, o
acciones, que encontrarés en los cuadros.
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Inventa una historia o un cuento en el que introduzcas todos los ya sean persongjes, lugares, o
acclones, que encontrards en los cuadros.
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Inventa una historia o un cuento en el que introduzcas todos los ya sean persongjes, lugares, o
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Inventa una historia o un cuento en el que introduzcas todos los ya sean persongjes, lugares, o
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Inventa una historia o un cuento en el que introduzcas todos los ya sean persongjes, lugares, o
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Inventa una historia o un cuento en el que introduzcas todos los ya sean persongjes, lugares, o

acciones, que encontraréas en los cuadros.
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