Escribe los nimeros del 1 al 4 para ordenar los objetos del mds al menos pesado.




Escribe los himeros del 1 al 6 para ordenar los objetos del mds al menos pesado.
Luego cértalos y pégalos en orden
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Escribe los nimeros del 1 al 6 para ordenar los objetos del mds al menos pesado.
Luego cértalos y pégalos en orden
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Resuelve las operaciohes, luego pega cada pieza enh su lugar segln el resultado
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”_. ”_. +H— w Resuelve las sumas y colorea seqln el resultado
22 51 67
g 3 30
13 9.1
+ +
4 3 22
2 3 14
13 10
+ +
50 60
4 30
11 +Hu
22 51
33 30
+Hu +,n:
4 3 22
2 3 14
13 10
+ +
50 60
4 30
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Pega a cada animal en el lugar que le corresponde

, foma en cuenta su tamafio real

Grandes

Medianos

Pequenos




Las cuerdas. Colorea de rojo las cuerdas mds largas, de verde las cuerdas medianas y de
azul las cuerdas mds cortas.

Las cuerdas. Colorea de rojo las cuerdas mds largas, de verde las cuerdas medianas y de
azul las cuerdas mds cortas.




Tiritas de papel Tiritas de papel
Recorta las 10 tiras y ordénalas de Recorta las 10 tiras y ordénalas de
la mds larga a la mds corta la mds larga a la mds corta

& & &

@0000060 0 0|

EEEE&@@@@@
00000000 o6

EEE@%%%@%%

SES) ICRCRCECRCRCRCEC

@ @ @ @ @ @@ @ @ @

@ @ @@ Q@ @aIg &

@Q@@@@@@@@

@ @ @ @ @ @ @ @ @ @

Q0 @O a @ @




I'd .
¢Cudnto mide?
Utiliza las regletas del nimero 1 (color blanco) para saber cudnto mide cada
objeto, escribe cudntas regletas mide cada cosa dentro del circulo.
Si nho tienes regletas recorta el cuadrito del lado derecho y uftilizalo.




Los brinquitos de la rana

Fijate cudntos brinquitos tiene que dar cada rana y colorea los nimeros a los que llega. Fijate en
el ejemplo.

De2en?2

Los brinquitos de la rana

Fijate cudntos brinquitos tiene que dar cada rana y colorea los nimeros a los que llega. Fijate en
el ejemplo.

De2en?2




Los brinquitos de la rana

Fijate cudntos cuadritos tiene que brincar cada rana y

colorea los nimeros a los que llega. Fijate en el ejemplo.
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Series numéricas

Escribe los nimeros faltantes en cada serie.
Fijate de cudnto en cudnto va aumentado

De2en?2

De3en3

De5en5

10

. 4 ]
Series numéricas
Escribe los nimeros faltantes en cada serie.
Fijate de cudnto en cudnto va aumentado

De2en?2

De3en3

De5en5

10




Series numéricas

Escribe los himeros faltantes en cada serie. Fijate de cudnto en cudnto va aumentado

De2en?2
22
De5enb5
55
De 10 en 10

20

Series numéricas

Escribe los himeros faltantes en cada serie. Fijate de cudnto en cudnto va aumentado

De2en?2
22
De5en5
99
De 10 en 10

20




¢Cudnto dinero hay?
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¢Cudnto dinero hay?




Escribe cudnto dinero hay en cada espacio.

5 ©0 00

Observa los precios y calcula cudnto hay que pagar en cada compra.
Utiliza sumas pana resolverio.

©0 00

¢Cudnto le falta a cada uno para llegar al 100? Usa tu caminito

9 =100
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Dibuja las fichas rojas y azules que forman la cantidad @10 @1

19

43

60

8

72




Mario y sus amigos van de compras

Observa los objefos y sus precios, luego utilizalos para saber
cudnto pagard cada quien. Haz la operacién eh el espacio vacio

.t@ﬁ

Mario y sus amigos van de compras

Observa los objetos y sus precios, luego ufilizalos para saber
cudnfo pagard cada quien. Haz la operacién en el PSpCICIO vacio.
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Resuelve las restas y colorea el dibujo segln el color que se
indica en cada resultado.

12 - 8 = 15 -9 =

Resuelve las restas y colorea el dibujo seglin el color que se
indica en cada resultado.

11*"9= 11-6:

10 - 7 = 14 - 13 =
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12 - 8 = 15 -9 =

11-"9= 11-6:

10 -7 = 14 - 13 =




Resuelve las restas y colorea el dibujo

segln los resultados

Resuelve las restas y colorea el dibujo

segln los resultados

15 - 9 = 11-9-= 15 - 9 = 11-9-=
6 -5 = 12 - 8 = 6 -5 = 12 - 8 =
Wiz-7- 7-4-= Wiz-7- 7= d=
14 - 6 = 14-7= 14 - 6 = 14-7-=




Une cada objeto con la forma que le corresponde.

Une cada objeto con la forma que le corresponde.




Recorta las imdgenes de abajo y pégalas en donde

corresponde, segln sus lados rectos o curvos.

Lados rectos

Lados curvos

Recorta las imdgenes de abajo y pégalas en donde

corresponde, segln sus lados rectos o curvos.

Lados rectos

Lados curvos
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Antes y después

Escribe cudl nimero va antes y después del nimero del centro.
Utiliza la clave de colores para pintar tu monstruo.

pegamento

Para armar el monstruo es necesario recortarlo por la orilla, poner pegamento en la parte
indicada y pegarlo formando un cilindro, asi se podrd mantener de pie.




El monstruo de las restas

Resuelve las restas y colorea el monstruo segiln el color que ele corresponde a cada
resultado.

15-9= ___
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pegamento

Para armar el monstruo es hecesario recortarlo por la orilla, poher pegamento eh la parte
indicada y pegarlo formando un cilindro, asi se podrd mantener de pie.






