DISENO DE UNA SITUACION DE APRENDIZAJE
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CENTRO DE INTERES

Localizacion de un centro de interés.

Buscar una situacién o tematica que
para el alumnado se considere
importante en su quehacer diario y
resulte motivadora en si misma.

Por ejemplo: “Los animales que
conocemos’, “Las cosas que nos gusta
comer”, “Una excursion a “.




JUSTIFICACION

Justificacién de la propuesta.

La eleccidon de la tematica no puede estar falta de
justificacion.

Debemos apoyarnos en los objetivos de la etapa y
en los principios generales y pedagdgicos para

buscar los argumentos que den fundamento a la
propuesta.

Por ejemplo: el desarrollo afectivo, la gestion
emocional, los habitos de de vida saludable y de
control corporal, las manifestaciones de |a
comunicacién y del lenguaje, las pautas
elementales de convivenciay relaciéon social, el
entorno en el que vivimos, los seres vivos que en él
conviven, el consumo responsable, ...




CONCRECION CURRICULAR

Sera el elemento que conectara la situacidn de aprendizaje con
los elementos del curriculo.

Recogeremos aqui las competencias especificas, que seran el
punto de partida o el eje de la concrecién, los criterios de
evaluacion, los saberes basicos y |os descriptores del Perfil
competencial al término del curso correspondiente y del Perfil
de salida al término de la Ensefianza Basica que se pretenden
desarrollar.

Estos ultimos (descriptores del perfil de salida) son los que deben
servir como punto de partida y fundamentar el resto de
decisiones curriculares, las estrategias y orientaciones
metodoldgicas en la practica y servir de referencia de cara a la
evaluacion interna y externa de los aprendizajes del alumnado,
guedando asi patente que las actividades a realizar conectan
con el fin Gltimo de la tarea educativa, el desarrollo de las
competencias y la movilizacion de saberes basicos necesarios
para ello. En definitiva el “para qué”.




DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL

Descripcion del producto final, reto o
tarea que se pretende desarrollar.

La descripcidn debe explicitar lo que se
pretende realizar sin olvidar detalles tan
importantes como el contexto en el que se
debe conseguir, breve referencia al
escenario, los medios o herramientas
necesarios, etc.

Por ejemplo: excursidn a..., la exposicion
sobre..., el montaje o collage centrado en ..,
el libro de .., |la fiesta para celebrar .., 1a
decoracion de.., etc.




SECUENCIACION DIDACTICA

Explicacidon breve de “cdmo”, “con qué”, “cuando’,
‘doénde”, etc,, se va a desarrollar el proceso de
ensenanza aprendizaje.

Se trata de recoger de manera resumida las tareas
y actividades a realizar para la motivacion, el
desarrollo, la consolidacion y |la aplicacion de la
practica educativa, definiendo tanto los escenarios y
los recursos necesarios para llevarlas a cabo como la
forma de agrupamiento del alumnado. Es
Importante hacer referencia a los procesos
coghnitivos que se veran involucrados.
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Pautas para el Disefio Universal del Aprendizaje - DUA

e 1. REPRESENTACION
Y Rede§ reconocimiento
¢QUE se aprende?

2. ACCION Y EXPRESION
Redes estratégicas
¢COMO se aprende?

ceSCUcLA21

_ 3. MOTIVACION
\\@ Redes Afectivas
‘L~ ¢POR QUE se aprende?

1. Proporcionar opciones para la percepcién

e 1.1. Ofrecer formas de personalizar la visualizacién de
la informacién.

e 1.2. Ofrecer allernativas para la informacién auditiva.
e 1.3. Ofrecer alternativas para la informacién visual.

4. Proporcionar miltiples medios fisicos de
accion.

e 4.1. Variar los métodos de respuesta y navegacién.

e 4.2, Optimizar el acceso a herramientas y tecnologias
de asistencia.

7. Proporcionar opciones para captar el
interés.

® 7.1. Optimizar la eleccién individual y la autonomia.

e 7.2, Optimizar la relevancia, el valor y la autenticidad.
e 7.3. Minimizar las amenazas y distracciones.

2. Proporcionar opciones para el lenguaje y
los simbolos.

e 2.1. Definir el vocabulario y simbolos.

e 2.2 Clarificar la sintaxis y la estructura.

e 2.3 Facilifar la decodificacién de textos, notaciéon
matematica y simbolos.

2.4. Promover la comprensién en todos los idiomas.
2.5. llustrar las ideas principales a través de miiltiples
medios.

5. Proporcionar opciones para la expresion y
la fluidez de la comunicacién.

e 5.1. Usar miltiples opciones de medios para la
comunicacién.

e 5.2. Usar miltiples herramientas para la construccién
y composicion.

e 5.3. Construir fluidez de aprendizaje con niveles
graduados de apoyo para la préctica y la ejecucién

8. Proporcionar opciones para mantener el
esfuerzo y la persistencia.

8.1. Aumentar la relevancia de |las metas y objefivos.
8.2. Variar los niveles de desafio y apoyo.

8.3. Fomentar la colaboracién y la comunidad.

8.4. Incrementar el dominic de retroalimentacién
orientada.

e 3.1. Activar o suministrar conocimiento de fondo.
e 3.2. Gufa de procesamiento de informacién y
visualizacién.

e 3.3. Maximizar fransferencia y generalizacién.

3. Proporcionar opciones para la comprension.

6. Proporcionar opciones para las funciones

ejecutivas.

e 6.1. Guiar el establecimiento de metas apropiadas..

e 6.2, Apoyar la planificacién y el desarrollo de
estrategias.

® 6.3. Facilitar la gestion de informacidn y recursos.

e 6.4 Aumentar la capacidad para monitorear el
progreso.

9. Proporcionar opciones para la
autorregulacién.

e 9.1. Promover expectativas y creencias que optimicen la
motivacion.

® 9.2 Facilitar niveles graduados de apoyo para copiar
habilidades y esirategias.

e 9.3. Desarrollar |a autoevaluacién y la reflexién.

Aprendiz capaz de identificar los recursos adecuados

Estudiante orientado a cumplir sus metas

Estudiante motivado y decidido

otee] _Interiorizar ] Construir ] Acceso
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Fuente: CAST (2011) Universal Design for Learning guidelines version 2.0. Wakefield, MA: Author.



Medidas de atencion educativa

Principios DUA Pautas DUA

Valoracion de lo aprendido

Evaluacion medidas DUA:

Nivel de desempefio competencial::

Procedimientos de evaluacién de la practica docente:



LA EVALUACION EN EL PROCESO DE APRENDIZAJE

Dentro de un contexto con actividades:

Completas:

la secuencia de
actividades programada
conduce ordenaday
exhaustivamente a la
elaboraciéon del producto
final.

/

-

Diversas:

las actividades no son
repetitivas y trabajan
diferentes procesos
cognitivos y tipos de
contenidos.

%

Inclusivas y con ejercicios
que permiten la practica de
todo el alumnado

con diferentes niveles
curriculares y estan vinculadas
a ejercicios distintos de
diferente nivel de
consecucion.




