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INSTRUCCIONES PARA ESCRIBIR UNA
CALAVERITA LITERARIA

Escribir calaveritas literarias es una de las actividades mas divertidas
para celebrar el Dia de Muertos: puedes escribirlas para tus familiares,
amigos, vecinos o personajes famosos que admires.

Pero... Como escribir calaveritas? jAqui vamos!

1. Selecciona a la persona a la que se la vas a escribir.

2. Piensa en una cualidad o caracteristica que le identifique.

3. Tenemos que cuadrar las frases por numero de silabas y
cuidar las rimas finales:

En este ejemplo, la primera frase tiene 8 silabas, la segunda 7,
la tercera 8 y la cuarta 7.. rimando el finalde la1conla3yla2conla4:

Bla bla bla bla bla bla bla bla (frase de 8 silabas)
bla bla bla bla bla bla blo (frase de 7 silabas)
bla bla bla bla bla bla bla bla (frase de 8 silabas)
bla bla bla bla bla bla blo (frase de 7 silabas)

O también puedes tener estrofas donde cada frase tenga el mismo
numero de silabas y respetando el juego de rimas:

Por ejemplo, a mi primo Juan le encanta jugar futbol...
entonces quedaria algo asi:

La Catrina futbolera

llegd a ver al primo Juan
y se armo la pelotera
justo enfrente del zaguan




En una Calaverita siempre debe existir el juego donde “La Muerte”
llega con alguien para llevarselo a la tumba... en este caso, la huesuda
retara a Juan a una ronda de penales:

La calaca ha decidido
apostar unos penales

Si Juan gana, sigue vivo

y si pierde, habra tamales.
La primera en disparar

fue la parca con instinto,
metio cuatro sin chistar,
pero Juan detuvo el quinto.
La muerte con gran premura
dijo a Juan con una risa:
“Te toca... tu sepultura,

tira ya, que llevo prisa”

Y en toda calaverita debemos decidir si la Muerte logra llevarse
a la persona al otro lado... o si esta se salva del panteon.

iTE INVITAMOS A QUE TU ESCRIBAS
EL FINAL Y DECIDAS LA SUERTE
DEL PRIMO JUAN!




EN TODA FIESTA DE DiA DE MUERTOS
NO DEBE FALTAR EL PAPEL
PICADO, ..

iTENEMOS 3 MODELOS
DIFERENTES PARA TI!

(ESTA ACTIVIDAD ES ESPECIAL
PARA ADULTOS,. . i¥ DEBERAN USAR
TIJERAS DE PUNTA CHATITA!

iQUE VUELE EL PAPEL PICADO!

1.-IMPRIME EN HOJAS DE COLORES LAS
IMAGENES DE NUESTRO PAPEL PICADO.

2.-RECORTA LOS BORDES INFERIORES
SIGUIENDO LAS LINEAS.

3.-HAZ UN HOYITO EN CADA UNA DE LAS
ESQUINAS SUPERIORES.

4.- CON UN CORDON VE ARMANDO TU GRAN
TIRA DE PAPEL PICADO, COMBINANDO
LOS MODELOS Y LOS COLORES.

iAHORA SI, QUE COMIENCE
LA FIESTA DEL DIA DE MUERTOS!

PAPEL PICADO:













LABERINTO:

HAY UN DELICIOSO PAN DE MUERTO
ESPERANDOTE AL FINAL DEL LABERINTO...
¢PODRAS LLEGAR A EL?




FLORES DE
CEMPASUCHiL;

iHAGAMOS FLORES DE CEMPASUCHIL!

(ESTA ACTIVIDAD REQUIERE LA
AYUDA DE UN ADULTO)

1.- RECORTA UNA TIRA DE PAPEL CREPE
COLOR NARANJA (EL GROSOR DEPENDERA
DEL TAMANO QUE DESEES CADA FLOR)

2.-DOBLA LA TIRA COMO SE VE EN LA
IMAGEN Y ENGRAPALA POR EL CENTRO.

3.-RECORTA LAS ORILLAS PARA FORMAR
UN CIRCULO Y HAZ PEQUENOS CORTES
PARA AYUDAR A FORMAR LOS PETALOS.

4.-POCO A POCO VE DOBLANDO Y
ARRUGANDO CADA UNA DE LAS HOJAS
PARA DARLE CUERPO AL "BOTON DE LA FLOR".

iENTRE MAS FLORES HAGAS,
MAS LUCIRAN EN TU OFRENDA!




MASCARAS:

iES TIEMPO DE DISFRAZARNOS. ..
TENEMOS MASCARAS PARA TODOS!
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SO0PA DE LETRAS:

EXISTEN 11 ELEMENTOS QUE NO PUEDEN FALTAR
EN TU HOGAR CADA 2 DE NOVIEMBRE,
¢PODRAS ENCONTRARLOS A TIEMPO
PARA CELEBRAR EL DIA DE MUERTOS?
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7. AGUA

8. FOTOGRAFIAS
9. COPAL

10. PAPEL PICADO
1. COMIDA
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