\%{ GRUESA ( Gimnasia )

!
{ Tema: PSICOMOTRICIDAD
!
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Juego: LOS ANIMALES
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{ El juego consiste en ir sacando las !
| cartas y seguir las érdenes que van |
i dande les animales. i
| Podemos hacer el juege mds divertide |
| Pponiende musica y cumpliende las I
i érdenes al =on. 0
i Podéis erear vosotr®s muchas i
V cartas mas... os dejo una idea: 1
| Dice el Tere Bienvenide... qué te I
i hagas el dormide i
|
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Dice la Avestruz
Salome...

qué camines
con los pies
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! Dice el Cangrejo Tomas...
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que te
desplaces
saltando




Dice el Mono
Emiliano...

que camines
con las manos
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Dice el Pato
Rosendo...

queé camines
aplaudiendo
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1efta...

iente Juli

la Serp
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