


Campo Formativo

Materiales necesarios

Aspectos a observar

Lenguaje y comunicacidn

Oral

Actividad: Bolsa de todo sobre mi,

Inicio: se elabora una bolsita en clase y los nifios se la
llevardn a caso.

De tarea colocardn 5 objetos que sean alusivos a: su pelicula
fovorita, su juego o juguete favorito, una foto de su familia,
su comida preferida y algo a lo que le tenga miedo.

Desarrollo: al dia siguiente el nifo expondrd sus objetos
explicando cada uno de ellos.

La docente apoya con preguntas para propiciar que el nifio
hable lo mds que se puedo.

¢Camo se llama el objeto?

cDdnde viste esa pelicula, con quién?

¢Para qué lo usas, cdme lo usas o come se juega?
¢Con quién te gusta jugar?

Flaticame sobre tu familia

cluiénes son, coma se llaman?

¢Qué es lo que hacen o en que trabajan?

£Quign cocing tu comida faverita?

Por gue es tu favorita esa comida?

£A quien mds le gusta esa comida?

cue haces cuando tienes miedo?

cA quién le hos dicho que le tienes miedo?
éCamo haces para que se te quite el miedo?

Cierre: Se va colocando la bolsita de los que vayan
exponiends en algdn lugar visible del saldn.

Para elaborar b bolsita:

-Bolsas de papel
-Colores
=Stickers
-Marcadores

Se expresan de una manera comprensible

Tienen un voecabulario que les permite comunicarse
Poseen una competencia comunicativa

Formas de hablar solo comprensibles para su familio
Construyen frases y oraciones cada vez complejos
Construccidn de sinfaxis

Ezcucha a otros

Vocabulario extenso v rico

Posa de un lengua je de situaciona un lenguaje de
evocacion




Materiales

Aspectos a observar

Actividad:

Inicio: el alumno elige de entre varios imdgenes dos o tres
que mds le agraden.

Se le cuestiona si sabe como se |laman esos objetos.

Desarrollo: se les dan ldpices v cuaderno para que infenten
escribir el nombre del objeto como ellos puedan.
Después de que escriban preguntarles qué dice ahi.

Cierre: Finalmente se le pide al alumno gque escriba su
notmbre en la hojo donde trabajd para no extraviaria.

Actividad: Lectura de cuentos,

Inicio: Se les muestran a los alumnos tres cwentos
diferentes. Se le cuestiona para que expresen los opiniones
que tienen sobre estos libros.

Desarrollo Se les pide que elijon uno para que sea contado

al grupo.
La maestra cuenta el cuento v los demds prestan atencidn,

Cierre: Cuestionar a los alumnos sobre la trama de los
cuentos.

¢Cudl fue tu parte favorita?

cDonde se desarrolls la historia?

¢Que dificultades enfrentaron los personajes?

‘Cluignes eran los personajes?

Lol ex tu persomaje favorito? éPor qué?

ustd la historia? dPor qué?

€ final te gustaria ponerle?

Imdgenes de objetos
diferertes

Ldpices

Cuodernos

Colores

Cuerntos de la biblioteca

Ideas, los conecimientos y log hipdtesis que tiene
sobre el lenguaje escrito.

Ciertos conocimientos sobre el lengua je escrito.
Saben que las marcas grdficas dicen algo, fienen
significodo.

Son copaces de interpretar los imdgenes que
acompafian a los fextos.

Representar ideas por medio de diversas formas
grdficas, hablan sobre lo que anotan (ppd4d).
Aprendaon a encontrarle sentido al proceso de lectura.

Esgcucha la lectura de textos com atencign
Intentar leer el libro o dice que no sabe
Lee apoydndose en imdgenes

Muestra interés en la lectura de cuentos

Utiliza los libros con orden y cuidado
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| Pensamiento matemdtico

Materiales

Aspectos a observar

Actividad: la cojo de sorpresas,

Inicio: La maestra necesita una caja y un aproximado de 20
objetos inferesantes para los nifios como juguetes (de
preferencia en cada ocasidn combiorle de objetos), se
colocan dentro de lo cajo antes de iniciar la actividad,

Desarrollo: -En equipos de 4 nifios se plantea la dindmica de
la actividad. 5e les comenta que es una caja de sorpresos y
que el juego se trata de adivinar cudntos objetos hay v qué
ohjetos son los que estdn en la caja.

Uno por uno ftocardn lo que ha dentro de la caja sin ver y
registran en una hojo cuantos objetos tocaron y cuales
PIENSON quUe 5oM.

Apoyar el rozonamiente y expresion oral mediante
preguntas:

¢Qwe estas focando?

¢Como se siente?

¢Es grande o pequefio?

cDe qué color serd?

Cierre: Se van sacando los objetos de la cajo v se cuentan
N0 POr uno.

31/3

Una cajo forrada
Objetos diferentes para
cada ocasién (carritos,
peluches, mufecos,
contral de tv, ldpices,
libretas, broches, efc.)
Un pafivelo para cubrir
los ojos

Hojos

Colores

Distinguen ertre objetes grondes y pequefios

Sus juicios parecen ser cuantitativos y los expresan de
diversas maneras en situaciones de la vida cotidiana.

Realizan actividedes de conteo.

Principios de conteo:

Correspondencia uno a uno,

Cuerta los objetos, los sefala, hace sobre conteo, usa
estrategios de conteo,

Irrelevancia del orden,

Orden estable, conoce la serie numérica

Cardinalidad. Sobe cudntos objetos ha contado

abstraccion,
Abstraccion numeérica,
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| Exploracién y Conocimiento Del mundo

Materiales

Aspectos a observar

Actividad. ¢Por qué?

Inicio: En esta actividod es necesaric que la moestra
obtenga imdgenes de 5 femdmenos naturales: lluvia, aire, el
arcoiris, nieve, terremote, mnublodo, erupciones de wolodn,
alud, aluvidn, etc.

Desarrollo; observardn las imdgenes y el alumno trota de
explicar lo que estd pasando, por medio de muchos por gué.
-Cuestionar a los nifios sobre: dcudl de estos imdgenes fe
llama mds la atencion y por qué? Se le invita a observar las
imdgenes v a que elijo una.

Cierre: Se le imita a dibujorla y hablor mds scbre lo que
pasa en lo imagen: épor qué paso esto? cCJué explicacidn
puedes encontror a esto? cPor qué debe hober pasado? a
sus respuestaos se le puede ogregar en varias ocasiones el
éPor qué? Para que a los nifios se les brinde la oportunidad
de pensar,

Imdgenes en foto de:

Lluvia
Arcairis
Mieve
Valcdn
Irundacian
Tornado

Hejas

colores

Observan y se fijon en detalles.

Capacidades de razonamiento

Explicaciones que dan les nifios

Muestran curiosidad, exploran las imdgenes.

Haocen preguntas.

Realizan hipdtesis

Cuestionan los hipdtesis de sus compaferos

Defienden sus hipatesis

Hace inferencias basdndose em la informacidn que
observa.

Relaciona lo cbservado con sucesos de su entorno.
Hace representaciones mentales

Plastma grdficamente los ideas gque surgen de sus
reflexiones.




Desarrollo personal y social

Materiales

S

Actividad: ¢Quién soy?

Inicio: 5e pide a los nifios troer una fotografio de tamafo
grande de elles, lo cual servird de apoye al momento de
realizar el cuestionamientao.

Desarrollo; De manera individual se le cuestiona al nifo:
ECJuign eres?

cCamo te llamas?

¢De qué color son tus ojos?

£Camo es tu cabello?

¢Por qué vienes al jardin de nifos?

cGué crees que vas a hacer en la escuela?,

£GQué te gusta hocer? éPor qué?

c(Juiénes son tus amigos?

dauiénes son tu familia?

cCdma te sientes de venir a la escuela? éPor qué?
c(Jué te gustariao aprender en la escuela?

cQue es lo que mds te gusta hacer?

Cierre: con su registro se puede elaborar un libre con fitulo
“como soy” com varias hojos en blanco para que se siga
usando posteriormente.

Fotografias de los mifos

Hajas en blanco
Cartoncillo o cartuling
Colores

La formacién del autoconcepto. (Refleja el
entendimiento de si mismo).

5e describe a i mismo de manera positiva
5e reconoce come parte de una familia y una
comunidad escolar.

Haobla de lo que le gusta o disqusta

La formacion de la autoestima. (Reconoce y valora sus
caracteristicas).

Muestra seqguridad

es desinhibido

se expresa con facilidad

muestra temor

demuestra confianza en Si mismo

autonamia del alumno durarte la realizacidn de esta v
otras actividades:

termina sus trabajos

respeta a los demds

evita peleas

Cuida sus materiales y pertenencias.




Expresién y apreciacién artisticas

Materiales

. TR

Actividad: Una mirada al arte

Inicio: 5e prevén cuadros de pintura de diferentes artistas
de 3 a 5. Ejemplos: dos mujeres corriendo en la playa de
Picaszo, el color de lo vida de Frida, la mesa de Mird, el
tren de murnou de Kandinsky, Mendigos a la orilla del mar
de Picasso, u otros.

Desarrollo; se trabajord en equipos, cada uno elige el
cuadro gue mds les guste, se les comenta el nombre del
cuadro v del artista que lo realizé,

se cuestiona a los nifios para que hablen acerca del cuadro:
éPor qué elegiste este cundro?

£Qué 25 lo gue te gustd?

£Tu como lo llamarias?

Se le pide que lo dibuje v lo pinte con los materiales que el
eli jo: después se le solicita que cambie los colores que usd y
la realice de nuewvo.

Cierre: Después de que tenga los dos producciones se le
cuestiona

¢Cudl de las dos producciones fe gusta mds? <Por qué?
tCrees que los colores tengan un significado? £Cudl le
gustaria mads al autor de la obra? | si le pudieras combiar
otfra cosa al cuadro dqué seria?

5N

Cuadros de diferentes
artistas.

Pintura

Pinceles

Fodetes

Mandiles

Cartulinas

Caballetes
Recipientes con agua

Representaciones mentales que paulatinamente se
hacen del entorno en que viven, son procesos mediante
los cuales van legrando un mejor conocimiento de ellos
mismos y del mundo.

Hacen intentos por comprender el significado de la
obra, captan mensajes, se plantean interrogantes
sobre quién las realizé, como v por qué, v centran su
atencidn en aguells gue mds les atrae.

Critican sus obras y expreson qué les gusta o qué les
desograda de su obra.




Desarrollo fisico y salud Materiales Aspectos a observar
Actividad: Circuitos Gatea
Aros Repta
Inicio: Dispersar el material disponible para crear un | Mesas Camina
recorride en donde los alumnos deberdn llevar a cabo | Sillos Cotre
diferentes actividades. Cuerda Salta
Pelotas Lanza
Desarrollo: Formar dos o tres filas y por turnos pasardn a | Tragabolas Atrapa
recorrer el circuito. Lo maestra ird fomando nota en una Golpea
lista de cotejo de acuerdo a los aspectos a evaluar. Trepa
Patea

Ideas de circuitos: saltar aros, posar por debajo de la
mesa, reptar por debajo de la cuerdo, meter un gol,
treparse al resbaladerc por la resboladero, bajor las
escaleras, lanzar a un trogabolas.

Cierre: conforme vaya concluyendo el circuito el alumno se
formard afrds de lo filo pora que observe que sus
compafieros no hagan trampa.

Actividod: lo que me gusta comer.

Inicio: Se colocardn imdgenes de aolimentos wvariodos
[chatarra v nutritives) en el pizarrdn v se pide a los nifos
que los observen.

Desarrollo: Los nifios dibujan en una hoja tode lo que o
ellos les gusta comer.

Cierre: se hard un congenso sobre la comida faverita del

Imdgenes de alimentos
Ha jas
Colores

Comentarios que hacen los nifios sobre la comida
Distinguen ertre comida sana y comida chatarra
Muestran alguna preferencia por la comida sana

Dicen consecuencias por el consumo de comida
chatarra.
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